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今月のフェアリー詰将棋  

・ 第 61 回 WFP フェアリー作品展（再掲） 

・ 第 62 回 WFP フェアリー作品展 

・ WFP 作品展特別出題 

・ 第 76 回推理将棋出題 

・ 第 77 回推理将棋出題 

・ Fairy of the Forest#39 

 

結果発表 

・ 第 60 回 WFP フェアリー作品展 

・ 第 75 回推理将棋出題 

 

読み物 

・ WFP 小品集（橘圭伍） 

・ Fairy TopⅨ2013 お気に入り投票要項 
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はじめに 

 

 

大瀬良投手  

 

球春到来ペナントレースが始まりました。毎年

「あ～始まったな」位のテンションなんですが、今

年はちょっと違います。昨年３位になった実績もあ

り、大竹投手が移籍したものの新人２人の投手が

やってくれそうという期待感があり楽しみでわくわく

していました。そうこうしているうちにあれよあれよと

好調を維持して巨人には負け越したものの他の

球団には勝ち越してこれまで首位とは出来すぎで

しょうが、顔がニヤつきます。新人の一人、大瀬良

大地投手が先日の阪神戦で好投し初勝利を上

げてインタビューで「ぶち最高で～す！」と嬉しさ

を爆発させましたが、さっそく球団が限定５００部

で T シャツを発売。おもわず買おうかと思いました

がすぐ売り切れてしまいました。まあ好調もいつま

で続くかわかりませんが少しでも長く私たちファン

にワクワクさせて欲しいと思っています。サンフレッ

チェも現在首位ですので広島は熱い！ 

  

さて WFP の今号ですが目玉企画は、橘さんの

「WFP 小品集」。過去の短編好作集とでもいいま

しょうか。結構懐かしい感じがします。問題編と解

答編が分かれていますので初めての方は解図に

チャレンジしてみてはいかがでしょうか？ 

 もう１つは WFP 作品展特別出題。ｓoga 氏の超

弩級の作品２作。七郎さんから企画の出題方法

の打診があったとき、解答者が減ってはいけない

と詳細を教えていただけませんでした（笑）が、凄

まじい内容ですね。未だに理解できませんが・・・

果たして正解者が出るのか？チャレンジして下さ

い。 

 

【募集】 

  

作品  

 フェアリー作品、PG、推理将棋はそれぞれの

投稿先へ投稿下さい。  

 

 読み物  

 フェアリー詰将棋に関するものに限らず日常

のことでも研究物でも４コマ漫画からパロディ、

イラスト、マイベスト１０、自己紹介、何でも

OK です。  

 

感想  

 

第７０号の感想、今後の要望、ご意見等なん

でも結構です。是非メールにて私まで  

 皆様の反応が私の意欲に成りますので是非ご

協力をお願いします。  

 

読み物、感想の投稿はこちらまで  

 

たくぼん：takuji@dokidoki.ne.jp 

 

 

協力いただいている方々の HP アドレス 

*ご協力感謝します 

 

妖精都市 

http://www.geocities.jp/cavesfairy/ 

 

詰将棋メモ 

http://toybox.tea-nifty.com/  

 

詰将棋おもちゃ箱 

http://www.ne.jp/asahi/tetsu/toybox/ 

 

Onsite Fairy Mate 

http://www.abz.jp/~k7ro/  

 

K.Komine’s Home Page 

http://19900504.web.fc2.com/index.html 
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第61回WFP作品展(再掲)及び 

第62回WFP作品展  担当：神無七郎  

 

今回は前置きを省略して、さっそく作品展の

案内に入ります。今月の WFP 作品展は第 61 回

の再掲と、第 62 回の新規出題です。第 62 回は

全部で 15 題の投稿があり、そのうち２題は特

別出題として別枠で出題することにしました。

量的にも質的にもかなりボリュームがあるので、

解答者の皆様も腰を据えて臨んでください。  

 

〔第 61 回作品展各題への補足説明〕（再掲）  

第 61 回の出題は 11 題。今回も難度は低めで

すが、新ルール、マイナールール、複合ルール

など、前回以上の百鬼夜行状態です。以下の補

足説明をよくお読みください。  

61-1～3 はチェスプロブレム系のルールを積

極的に導入されている変寝夢氏の作品。それぞ

れフェアリー駒、中立駒、シリンダー盤が主役

となっています。  

まず 61-1 では Eagle（鷲）というフェアリー

駒が使われています。これはグラスホッパーの

変種の一つで、駒を単に跳び越すのではなく、

跳び越す際に直角に曲がって着地します。跳び

越したというより、衝突して曲がった感じです

が、利きの把握は割と易しいと思います。  

61-2 は、もうかなりお馴染となった中立駒の

作品です。受方の持駒は「残り全部」ですが、

中立駒はフェアリー駒と同様、通常の駒の枚数

には数えません。従って、飛合も一応は可能だ

という前提で考えてください。  

61-3 は、ルール名を見ただけで頭がクラクラ

しそうですが、基本的には縦シリンダー盤上の

ナイトライダーを角２枚で捕獲せよ、という問

題です。「打歩」や「マキシ」は簡素な配置で手

順を限定するために付いている条件と思って貰

えば良いでしょう。まずは角やナイトライダー

が縦シリンダー盤でどのように働くか、駒の利

きの把握からですね。  

「マキシ」は第 50 回 WFP 作品展（WFP56

号）でも登場しているルールですが、縦シリン

ダー盤でも、通常の盤と同様の「距離」で測る

ことに注意してください。例えばナイトライダ

ーが 21 から 18 へ跳んだ場合、距離は桂馬跳び

の距離（ルート 5）ではなく、21 と 18 の距離

（ルート 50）と計算します。  

61-4～5 は上谷直希氏の作品。他の作品がど

れも珍しいものなので、割と普通のルールに見

えるでしょう。手数も短いですし、今回の作品

展ではオアシス的な存在になるかも。  

61-6～7 は前回の作品展でデビューされた時

風瑞季氏の作品。  

まず 61-6 は木の盤駒ではなく、コンピュー

タを使って将棋を指せる時代ならではのルール、

「量子将棋」の詰将棋です。量子将棋は駒の種

類に複数の可能性があり、それが着手によって

確定していくというもの。覆面駒と似ています

が、駒種の選択肢を指定できる分、詰将棋には

向いているかもしれません。本局ではＡには玉

か金の２つの可能性があり、Ｂには龍か馬の２

つの可能性がある設定です。  

注意すべきは量子将棋では「王手」の概念に

厳格な制限が掛かっていることです。例えば本

局で初手 92 龍は王手になりません。11Ａと 99

Ａの両方に取りが掛かっているので、王手が掛

かっているように見えますが、どちらかが玉と

確定するまでは、王手とみなさないのです。ま

た、本局は協力詰ではないので、受方が抵抗す

ることにも気を付けてください。  

量子詰将棋の詳しいルールは以下のＵＲＬ

を参照してください。  

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E5%88%A9%E

7%94%A8%E8%80%85:Katsutoshi_Seki/Ry

oshi 

また、例題とその解説が以下のページにあり

ます。  

http://seki.webmasters.gr.jp/shogi/tume/ryos

hi-tsume.html 

ただ、現在の量子将棋のルールは「指し将棋」

用なので、上述のように「王手」の概念が厳し

く制限されているほか、「打歩詰」や「二歩」な

どもＯＫとなっています。筆者の個人的意見で

は、詰将棋に適用するなら「打歩詰」や「二歩」

を禁手として残した方が良いと思うのですが、

どうでしょう？ 宜しければそういったルール

設定に関するご意見もお寄せください。  
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61-7 は「透明駒」を使った作品。WFP 作品

展では第 58 回で幻想咲花氏が披露したばかり

の「透明駒」ですが、それほど間もないうちに

このルールを消化し、作品を創ってくるとは時

風瑞季氏も只者ではありません。  

「玉がないじゃないか！」と言われるかもし

れませんが、誤図ではありません。玉も透明な

のです。受方には透明駒が７枚ありますが、こ

れは玉も含めた枚数であることに留意してくだ

さい。  

透明駒のルールの詳細や例題については、作

者ご自身がブログ記事「詰将棋における透明駒

の説明」（http://tsumesyogi.blogspot.jp/2014/03

/blog-post.html）にまとめていますので、こち

らも参考にしてください。  

61-8～10 は橘圭伍氏の作品。まず、61-8 は

すっかりシリーズ化した 9 手詰の短編推理将棋。

今回も条件の列挙はありませんので、文章から

条件を整理して解図に取り組んでください。  

61-9 はある作品に対するあるコメントから

生まれた作品。WFP 作品展を毎回読んでいる方

にはピンとくるものがあるかもしれません。  

61-10 もアレっと思うかもしれません。最近

の WFP 誌に登場したあの作品の変奏です。ル

ールが違うと何が違ってくるかご確認ください。

この作品は受方の持駒が制限されていますので、

お間違えなく。  

61-11 は一乗谷酔象氏の作品。推理将棋と条

件付協力詰の中間的性格を持つ作品で、出題形

式に迷いましたが、（実戦初形とはいえ）やはり

盤面図があった方が良いと判断して、条件付の

非王手連続ステイルメイトとして出題すること

としました。「非王手連続」は「非王手」（王手

を掛けてはいけない）の「連続」（先手のみが連

続して着手する）であって、「非連続王手」（攻

方に王手義務がない）ではありませんので、勘

違いしないよう注意してください。  

連続ステイルメイトについては作例が少な

いですが、上田吉一氏の妖精賞受賞作品や、も

ず氏の金王や銀王による PWC 連続ステイルメ

イトなど、面白い作品があります。前者は WF

P16 号の「妖精賞の系譜 (4)」の記事で、後者は

JEWEL BOX #01（http://www.geocities.jp/cav

esfairy/jewelbox/jewelbox01.pdf）及び JEWEL 

BOX #02（http://www.geocities.jp/cavesfairy/j

ewelbox/jewelbox02.pdf）で見ることができま

す。これを機会にぜひご鑑賞を。  

 

〔第 62 回作品展各題への補足説明〕  

第 62 回の出題は 13 題。複数解物が２題ある

ので、実質 15 題でしょうか。更に、特別出題

として 2 題を別枠で出題しているので、こちら

の解答もお忘れなく。  

62-1 は時風瑞季氏による新ルール「共振」で

す。簡単に言えば、２つ以上の問題で、同じ駒

種を同じ順番で用いて詰めよというルールです

が、以下に作者自身によるルール説明をご覧い

ただきます。  

【共振】  

①共振ルールにおいては、必ず複数の盤面を同

時に出題します。  

②同時に出題された複数の盤面においては、同

一手数目に着手出来る駒は同種の駒のみで

す。駒の「成」「不成」は区別しません。  

③受方は、条件②を満たす着手が存在しない場

合に限り、全ての合法手から自由に着手を選

択することが出来ます。攻め方は、条件②を

満たす王手が存在しない場合に限り、全ての

王手の中から自由に着手を選択することが

出来ます。  

④共振ルールにおいては、一般的な協力詰にお

ける「詰み」の状態のみを詰みであるとみな

します。（例えば、62-1a)においては、事実上

龍は動くことの出来ない駒ですが、龍が動け

ない事を利用して、玉が自分から龍の利きに

移動する手は非合法です。）  

⑤解答者は同時に出題された全ての盤面の作意

を答えます。片方のみが詰む順は不正解で

す。  

62-2 と 62-3 は変寝夢氏による中立駒作品。

本誌でも中立駒はかなりお馴染になりましたが、

受方の持駒には気をつけてください。62-2 は受

方の持駒として通常の「残り駒全部」に「中立

香」が１枚加わっています。62-3 では受方持駒

は通常の「残り駒全部」、つまり角以外は全部受

方の持駒にあるわけです。中立駒はフェアリー

駒と同様、付け加えられた駒なのです。（通常の

駒が「中立」に変化するわけではありません。）

また、62-3 には２つの解があるので、両方の解

を求めてください。  

62-4 は変寝夢氏による Princess というフェ

アリー駒を使った作品。ここでは「姫」と表記

します。性能は角＋騎（八方桂）。「Queen（女

王）」よりは弱そうですが、騎の動きができるの

は脅威です。この作品でも受方持駒は通常の「残

り駒全部」です。  
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62-5～62-10 は神無太郎氏の AndernachIsard

am 作品です。これは文字通り Andernach と Is

ardam（タイプＡ）の両方を適用するルールで

す。この２つが同居するとどうなるか。以下の

例題をご覧ください。  

〔例題〕神無七郎作  

AndernachIsardam協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

香飛

なし

玉

 

何だかいきなり王手が掛かっているように

見えますが、そうではありません。仮に 16 香

で 15 玉を取ると Andernach により受方 15 香

となります。すると Isardam の「同種の駒の利

きに入ってはいけない」という禁則が適用され

るのです。ではどうやって詰めるのか。以下の

手順をご覧ください。  

25 飛  14 玉  23 飛成  15 玉  13 龍  14 香   

24 龍  まで  7 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

香

龍

なし

香

玉

 

初手 25 飛はやむを得ない所。この後 14 玉と

できるのは初形で王手が掛かっていないのと同

じ理由です。以下、龍を作って香合を発生させ

玉を攻守の香の利きに挟むのが Isardam らしい

手筋。この形を作れば、24 龍に対し同玉とでき

ません（14 香と 16 香が互いの利きに入るため）。

更に 16 玉ともできません。16 玉とすると今度

は 17 香に取られてしまいます。17 香は玉を取

った後に反転して受方の駒となるので Isardam

の禁則が適用されないのです。  

今回出題された６題の AndernachIsardam は

この例題より難しいと思いますが、何とかこの

独特の感覚に対処してください。なお 62-6 は

２つ解があるので、両方の解を求めてください。 

62-11 と 62-12 は橘圭伍氏の推理将棋です。

氏の推理将棋は条件の箇条書きがないのが通例

になっていましたが、62-12 は条件がやや多い

ので、今回は箇条書きを添えて戴きました。  

62-13 は 61-11 の続編にあたる一乗谷酔象氏

の「非王手連続ステイルメイト」作品。駒を成

らず、王手も掛けずに、ステイルメイトにせよ

という問題です。もちろん、付加された条件を

満たすこともお忘れなく。  

 

解答要項  

第 61 回分解答締切：2014 年 5 月 15 日（木） 

第 62 回分解答締切：2014 年 6 月 15 日（日） 

宛先：janacek789@ybb.ne.jp（メールの件名

に「解答」の語句を入れてください。）  

 

作品投稿について  

作品投稿は随時受け付けます。（原則として

毎月 15 日の投稿まで当月号に掲載します。） 

宛先は解答と同じ janacek789@ybb.ne.jp へ。 

メールの件名に「作品投稿」の語句を入れて

ください。添付ファイルも可。ｆｍ検討済み

なら .fmo 形式のファイル添付を推奨します。 

ルール説明  

【Eagle】（鷲）  

フェアリーチェスの Eagle（鷲）。  

グラスホッパーの変種で、クイーンの利きの

方向にある駒に到達した後、進行方向に対し

90°曲がった場所に着地する。 

 （○が鷲の利き。■は

敵または味方の駒。） 

【協力詰】  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

【協力自玉詰】  

先後協力して最短手数で攻方の玉を詰める。 
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【中立駒】（「 」あるいは「n 駒」）  

どちらの手番でも動かせる駒。  

横向きの字か横に n を付加して表記。  

→詳細は WFP61 号の「中立駒の紹介」の記

事を参照してください。  

【縦シリンダー盤】  

一段目と九段目の同じ筋同士が繋がった盤。 

【マキシ】  

受方は最長距離の着手を選ぶ。（攻方は任意） 

（補足）  

・縦シリンダー盤でも、通常の距離で測る。 

例えばナイトライダーが 21 から 18 へ跳ん

だ場合、距離は桂馬跳びの距離（ルート 5）

ではなく、21 と 18 の距離（ルート 50）と

計算する。  

【ナイトライダー】（夜）  

フェアリーチェスのナイトライダー。  

ナイトの利きの方向に連続飛びができる。  

 

（○がナイトライダー

の利き。■に駒があ

るとそこから先には

利かない。）  

【打歩】  

打歩詰以外の詰手を失敗とする。（単純打歩） 

【背面】  

敵駒と背中合わせになったとき、互いに利き

が入れ替わる。  

【クイーン王】  

玉がクイーン（飛と角を合わせた性能）の利

きを持つ。  

【量子詰将棋】  

量子将棋の詰将棋。駒の種類に複数の可能性

があり、着手によって駒種が決まる。  

→ルール詳細は「https://ja.wikipedia.org/wiki/%

E5%88%A9%E7%94%A8%E8%80%85:Kats

utoshi_Seki/Ryoshi」を参照。  

例題は「http://seki.webmasters.gr.jp/shogi/t

ume/ryoshi-tsume.html」を参照のこと。  

【透明駒】  

位置・種類が不明の駒。  

着手の合法性、攻方王手義務を満たせる可能

性があれば、それを満たしているものとして

手順を進めることができる。  

→透明駒の詳細及び例題は詰将棋パラダイス 2

013 年 11 月号の「透明人間の逆襲」または「詰

将棋における透明駒の説明」（http://tsumesy

ogi.blogspot.jp/2014/03/blog-post.html）を参

照してください。  

【推理将棋】  

将棋についての会話をヒントに将棋の指し

手を復元する。  

【キルケ】  

駒取りがあったとき取られた駒が、最も近い

将棋での指し始め位置に戻される  

【協力自玉ステイルメイト】  

先後協力して最短手数で攻方をステイルメ

イト（王手は掛かっていないが合法手のない

状態）にする。  

【非王手】  

王手を掛けてはいけない。  

【連続】  

片方の手番のみが連続して指す。  

（61-11 及び 62-13 では先手のみ指す）  

【共振】  

複数の図で同一手数目に着手出来る駒は同

種の駒のみとする。  

【Princess】（姫）  

フェアリーチェスの Princess。  

角とナイトを合わせた利きを持つ。  

 

（○に着手する、また

は矢印の方向に走る

ことができる。）  

【Andernach】  

駒取りを行った駒（玉を除く）は、その場で

相手の駒となる。  

（補足）  

 取ると二歩になる場合相手の駒にならない  

 駒の向きの転換は成生の選択の後に行われ、

成生の選択権は駒を取った側にある  

 駒取りの場合に限り、８段目への桂の不成、 

９段目への桂香歩の不成が可能（二歩の例

外を除く）  

【 Isardam】  

同種の敵駒の利きに入る手を禁止する。  

玉を取ると同種の敵駒の利きに入る場合は

王手とみなさない。（タイプＡ）  

【AndernachIsardam】  

Andernach 及び Isardam を両方適用する。  
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≪第 61 回 WFP 作品展≫（再掲）  

解答締切：2014 年 5 月 15 日（木）  

■  61-1 変寝夢氏作  

協力詰 3手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

鷲2

と

龍

玉銀

（※鷲＝Eagle）  

■  61-2 変寝夢氏作  

協力自玉詰 4手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

王

n飛2

玉

（※ｎ飛は中立駒）  

■  61-3 変寝夢氏作  

縦シリンダー盤マキシ打歩
ナイトライダー王協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角2 歩

夜

（※夜＝ナイトライダー）  

 

■  61-4 上谷直希氏作  

背面協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金 歩

飛

玉

歩歩

 

■  61-5 上谷直希氏作  

クイーン王協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角飛

角
Ｑ

龍

歩

（※Ｑ＝クイーン王）  

■  61-6 時風瑞季氏作  

量子詰将棋 3手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

龍

Ｂ

なし

Ａ

Ｂ

銀

Ａ

 Ａ＝(玉、金)、Ｂ＝(龍、馬)  
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■  61-7 時風瑞季氏作  

協力詰 3手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

飛

歩

王

桂

香

角

飛

桂2

※透明駒 攻方0枚、受方7枚  

■  61-8 橘圭伍氏作  

推理将棋『無愛！？』  

 
Ａ  「  華麗に 9 手で負けたと聞いたけど何があ

ったの？」  

後手「唯一の不成の手に対して玉の手で応じ

たのが駄目だったよ。」  

Ａ  「  終局図の一部を見たけど 1 段目には駒が

9 枚綺麗に並んでたよね？それでも、負

けたの？」  

後手「先手は、駒を取った次の手でその駒を打

つ手を 2 回指したんだ。で、2 回目の着

手 で良く見たら詰まされていたんだ

よ。」  

Ａ  「  愛がないから負けるんだね。」  

 

さて、どんな将棋だったのでしょうか？  

■  61-9 橘圭伍氏作  

キルケ協力自玉ステイルメイト 18手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

角

香4

玉

 

■  61-10 橘圭伍氏作  

キルケ協力自玉詰 52手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬

金

歩

王

香

銀2

なし

馬龍

玉

桂

 

■  61-11 一乗谷酔象氏作  

非王手連続ステイルメイト 23手 ※条件付

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

歩

飛

桂

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

角

桂

歩

香

なし

香

歩

桂

角

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩

〔条件〕

・23手目は4回目の4筋の着手

・4連続で不成の手順あり

・4連続で成駒を動かす手順が3回  
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≪第 62 回 WFP 作品展≫  

解答締切：2014 年 6 月 15 日（日）  

■  62-1 時風瑞季氏作  

共振協力詰 5手 a)

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

杏

圭龍

杏

全

なし

飛

玉

角

 
 

共振協力詰 5手 b)

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

角

桂

玉

飛

香

銀

と飛

角

 

■  62-2 変寝夢氏作  

協力自玉詰 4手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

n飛

玉

受方持駒は残り全部＋n香  

■  62-3 変寝夢氏作  

協力自玉詰 6手 ※2解

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

角 n飛 n角

玉

角

受方持駒は残り全部  

■  62-4 変寝夢氏作  

協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

姫

玉

（※姫＝Princess：角＋騎）  

■  62-5 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金3

玉

 



 10 

■  62-6 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力詰 11手 ※2解

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香3

玉

 

■  62-7 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 4手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

角2

玉

 

■  62-8 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

角2

玉

 

■  62-9 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 8手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛 角

玉

 

■  62-10 神無太郎氏作  

AndernachIsardam協力自玉詰 8手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛 角

玉

 

■  62-11 橘圭伍氏作  

推理将棋『Duplex』  

 
Ａ  「  9 手の壁が高いと聞いたけど諦めない

の？」  

後手「うん。今回は 2 回目の王手の 9 手で詰ま

されたよ。それまでに、相手は飛車の利

きがある地点へ 2 回馬を動かしたよ。」  

Ａ  「  君は抵抗しなかったの？」  

後手「自分は馬の利きがある地点へ 2 回飛車を

動かして抵抗したよ。」  

Ａ  「  うーん、他には？」  

後手「歩の着手が 2 回あったよ」  

 

さて、どんな将棋だったのでしょうか？  
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■  62-12 橘圭伍氏作  

推理将棋『night walker』  

 
Ａ  「初手から 36 歩 14 歩と進んだ局面か

ら 指 し 継 い だ 将 棋 は ど う な っ た

の？」  

後手Ｂ  「自分が桂のみを 4 ヶ所に着手してた

ら相手が詰んだよ。これが 3 手目か

らの棋譜だよ。」  

 ～ 鑑賞中 ～  

Ａ  「3 手目から 28 手も掛かっているの

に、成る手も金の着手も一回もない

とは珍しいね。」  

後手Ｂ  「他にも特徴があってね。何と、歩を

除く取られた駒は、全て同○という

着手で取られているんだ。」  

Ａ  「駒取りに関して言われたから気付い

たけど、後手が先手の桂を取ったの

は一ヶ所だけなんだね。」  

 

さて、どんな将棋だったのでしょうか？  

〔条件〕  

1. 36 歩 14 歩以下 28 手で詰んだ (合計 30 手 ) 

2. 後手は桂のみを 4 ヶ所に着手した  

3. 歩以外で取られた駒は全て同○で取られた  

4. 先手の桂が取られた地点は 1 ヶ所のみ  

5. 成る手・金の着手はなかった  

■  62-13 一乗谷酔象氏作  

非王手連続ステイルメイト 26手 ※条件付

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

歩

飛

桂

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

角

桂

歩

香

なし

香

歩

桂

角

歩

銀

歩

金

歩

玉

歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩

〔条件〕

・26手目は20回目の不成の着手

・一つの駒を8連続で着手し、

　その直後に別の一つの駒を8連続で着手

・一つの筋に9回着手  
以上  
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WFP作品展特別出題 担当：神無七郎  

WFP 作品展向けに、soga 氏より拡大盤を使

用した作品が投稿されました。その規模と内容

から、通常の作品展内で扱うのは適切でないと

判断し、ここに特別出題します。出題作品は２

題。１題は 15×15 の盤を使った作品で、もう

１題は 57×23 の盤を使用しています。  

拡大盤を使う理由について作者はこう述べてい

ます。  

 

内容は、Onsite Fairy Mate 第 92 回出題の出題

コメントで言及されている「詰将棋コンピュー

タ」のミニチュアです。最近、禁欲ルールを使

うと実現できることに気付きました。  

 

Onsite Fairy Mate 第 92 回出題（http://k_7r

o.abz.jp/solve/solution18.html#第 92 回）の出題

時コメントで、筆者は超巨大盤を使えば詰将棋

でコンピュータが実現可能ではないかと書いた

のですが、これが実際に可能であること、及び

具体的な設計指針を示したのが今回の作品です。

この文章は 2004 年 12 月に書いたものですが、

まさか 10 年以内にこれが現実の「図」として

示されるとは思いませんでした。  

今回の投稿には投稿作自体の説明に加え、そ

れを拡張して汎用性を持たせる方法や、基礎と

なる理論についての説明があります。この「論

文」については結果発表時にご紹介しますので、

まずは今回の出題作を解いて「この仕組みを使

えば詰将棋でコンピュータができる」ことを実

感してください。  

今回の出題には盤が通常のサイズより大き

いことの他に、使う駒や枚数の設定に珍しい特

徴があります。その他の補足も含め、以下に説

明を行います。  

 

１． 今回使用されるフェアリー駒等  

1.1 ●（不可侵領域）  

●は不透過・不可侵の領域を表します。取る

ことも通過することもできません。（駒と言う

より、マスの性質です。）  

1.2 燕  

「燕」は禽将棋の「燕」です。動きは歩と同

じですが、二歩禁の代わりに三燕禁のルール

が適用されます。つまり、同じ筋に三つの燕

が存在することはできません。また打歩詰同

様、打燕詰も禁手です。  

 

（○が燕の利き。  

同じ筋に三つ以上の

燕は存在できない。） 

 

1.3 横牛  

「牛」は大局将棋の「横牛」です。横には自

由に走ることができ、斜め右上と斜め左下に

一つ動けます。左右非対称の利きが特徴です。 

 

（○の地点及び左右へ

横牛が動ける。）  

 

1.4 横狼  

「狼」は大局将棋の「横狼」です。横には自

由に走ることができ、斜め左上と斜め右下に

一つ動けます。「横牛」とは左右逆の利きで

す。  

 

（○の地点及び左右

へ横狼が動ける。）  

 

1.5 歩Ａ～歩Ｄ  

第２問で使われている、Ａ、Ｂ、Ｃ、Ｄはい

ずれも「歩」と同じ性能で、同じ筋に２つ以上

の同種の駒が存在できず、打歩詰の禁則も適用

されます。「歩」と同じ性質を持つ異種の駒であ

り、第１問の「燕」と本質的に同じ役割を与え

られています。  

1.6 複数の王  

第２問では攻方に複数の「王」が使われてい

ます。利きも、自玉への王手が禁手という性質

も「玉」と同じです。ただし、受方の玉は 5618

地点にいる１枚だけです。  
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２． 変数による駒数・手数指定  

第１問の「燕」の枚数、第２問の「歩Ａ」の

枚数には具体的な数値ではなく、変数ｎが指定

され、それに伴って手数も変数ｎによって表さ

れています。  

変数で解答するのが嫌だという方は具体的

な数で解答しても構いません。ただし、作品の

仕組みが分かりやすいよう、ｎを３以上の整数

値にして解答してください。  

また、受方持駒の枚数には「∞」が指定されて

います。これは、その駒を何枚使っても良いこ

とを表しています。  

３． その他の補足  

 第２問は「駒余り可」の設定です。余った駒

の枚数と最初の持駒を比べれば、このルール設

定にした意味が分かると思います。  

 

解答要項  

解答締切：2014 年 6 月 15 日（日）  

宛先：janacek789@ybb.ne.jp（メールの件名

に「解答」の語句を入れてください。）  

 

ルール説明  

【協力詰】  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

【禁欲】  

駒を取らない手を優先して着手を選ぶ。  

【成禁】  

詰手順中に駒を成る手があってはいけない。 

【駒余り可】  

詰上りに攻方持駒が余っても良い。  

【多玉】  

複数の玉を使用する。どの玉に対しても王手放

置は禁手。  

 

■第１問 soga 氏作 

多玉禁欲成禁協力詰 42ｎ＋33手詰
15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01

燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕

01
燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕

02

歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩

03

歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 04

燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 05

燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 燕 06

● ● ● ● ● 銀 ● ● 07

● ● ● ●

桂

08

● ● 狼 ● 牛 ● ● ● ● 09

●

玉

● ● ● ● ● ● ● 10

● ● ● ● ● ● ● ● ● 狼 燕 ● 11

● ● ● ● 燕 ● ● ● 12

● ● 角 ● ● 王 ● 13

● ● ● ● ● ● 14

飛

龍 王 龍

飛

15

攻方持駒：燕ｎ

受方持駒：燕∞ 歩∞



 14 

■ 第２問 soga 氏作（※盤が大きいため２つに分けています） 

多玉禁欲成禁協力詰（駒余り可） 66ｎ2+224ｎ+51 手詰 
 57 56 55 54 53 52 51 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31

Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ

Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ

Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ

Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ

Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ

Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ

Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ

Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ

飛

飛

●

● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

● ● ● ● ● ●

● ● ● ● ● ● ● ●

● ● ● ● 狼 Ｃ ● 香 と ● 王

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

● ● ● ● ● ● ● ● 王 ● ● ● ● ●

● ● 狼 ● 牛 ● ● ● ● ● ●

飛

飛 王 ●

●

玉

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

● ● ● ● ● ● ● ● ● 狼 Ａ ● ● ● ● ● ● ●

● ● ● ● Ａ ● ● ● ● ● Ｃ ●
角

● ●

● ● 角 ● ● 王 ● ● ● 銀 ●

● ● ● ● ● ● ● ● ●

飛

龍 王 龍

飛 飛

龍 王

● 飛

攻方持駒：Ａｎ

受方持駒：Ａ∞ Ｂ∞ Ｃ∞ Ｄ∞
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30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01

Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ

01

Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ

02

Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ

03

Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ

04

Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ Ａ 05

Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ Ｂ 06

Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ Ｃ 07

Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ 08

王 09

●

10

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●

11

●

●

12

● ● ● ● ● ● 13

飛

飛

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 14

● ● ● ● ● ● 王 飛

飛

● ● ● 15

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 16

● 狼 ● 牛 ● ● ● ● ● ● 牛 ● ● ● ● ● 17

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 18

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 狼 Ｂ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 狼 Ｄ ● 19

● ● ● ● ● Ｂ ● ● ● ● ● ● ● ● Ｄ ● ● ● 20

● ● ● 角 ● ● 王 ● ● ● 角 ● ● 王 ● 21

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 22

龍 王 龍

飛 ● 飛

龍 王 龍

飛

23
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 Fairy of the Forest #39出題 

 

■ 2014 年 02 月 20 日：課題発表：（協力詰） 

   馬または桂馬が活躍する作品  

■ 2014 年 04 月 15 日：投稿締切  

■ 2014 年 04 月 20 日：出題  

□ 2014 年 05 月 15 日：解答締切  

□ 2014 年 05 月 20 日：結果発表  

 

 

■  出題  

 

「または」というと、日常語では「どちらか  

片方」というニュアンスがありますが、数学的  

には「両方とも」も含みます。  

細かい語義はともかく、課題の意味は明確で  

しょう。解図のヒントにもなっています。  

今回は短手数が多く易しいと思います。全部  

解けなくても構いませんから、ご解答をお願い  

します。  

 

（解答先）  

→酒井博久（sakai8kyuu@hotmail.com）  

 

 

―――――――――――――――――――――  

 

 

■  39-01 たくぼん 協力詰５手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬桂

馬

桂

玉

桂

桂

 

 

 

 

 

 

 

■  39-02 たくぼん 協力詰７手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

角

なし

玉

 

 

■  39-03 時風瑞季 協力詰 11 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

桂

桂2

角

飛

歩

玉

歩

 

 

■  39-04 神無七郎 協力詰 55 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬

香

王

桂4歩10

馬

香

飛

歩

玉
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推理将棋第７５回出題   

 担当：DD++ 

将棋についての話をヒントに将棋の指し手を復

元するパズル、推理将棋の第７５回出題です。

はじめての方は どんな将棋だったの？  - 推

理将棋入門 をごらんください。  

 

解答、感想はメールで２０１４年３月２０日ま

でに TETSU まで （omochabako@nifty.com） 

メールの題名は「推理将棋第７５回解答」でお

願いします。解答者全員の中から抽選で１名に

賞品リストからどれでも一つご希望のものをプ

レゼント！ １題でも解けたらぜひご解答くだ

さい。  

 

推理将棋第７５回出題  担当 DD++ 

 

推理将棋では他人の作品に触発されて派生作を

作ることがしばしばあります。特に特徴的な条

件を課している場合に同じ条件の全く別手順を

作ることが多いようで、もちろん手順が別なの

で別作品扱いになります。今回の中上級はそん

な感じの派生作。  

 

初級は、時期遅れになってしまいましたが、渡

辺さんからもう１ついただいていた年賀推理で

す。９手ではあるのですが、前回の 11 手のい

くつかより難しいと感じる方もいらっしゃるか

もしれません。中級は諏訪冬葉さんからの投稿

で、66-2（チャンプさん作）の解答時に「こん

な作品もできそう」と短評にあったものを採用

させていただいたものです。ベテランには見慣

れた手順ですが、条件の組み合わせによる限定

の妙味をお楽しみください。上級は 72-2 のコ

メント欄で渡辺さんが存在を仄めかしていた問

題です。多くは語りません、ぜひ頑張って考え

てください。  

------------------------------------------------------------  

 ■練習問題  

「さっきの将棋、▲76 歩△34 歩▲22 角成△42

飛▲21 馬△52 金左まで見てたけどどうなっ

た？」  

「９手で詰んだよ、って言えば残りの３手は分

かるよね」  

 

さて、残りの３手はどんな手だったでしょうか。 

---------------------------------------------- -------------- 

■本出題  

 

７５ -１ 初級 渡辺秀行さん作   

平成 26 年はウマ年   ９手  

 26 馬はともかく、２手目に飛を動かす意味が

あるとすれば何でしょう？  

７５ -２ 中級 諏訪冬葉さん作   

桂馬乱舞       10 手  

 桂馬の目の前にいる大駒はもちろん自駒でも

敵駒でも可です。  

７５ -３ 上級 渡辺秀行さん作   

桂の四変化  Part II   13 手  

 72 回上級とは違い、桂の手に王手指定はあり

ません。  

--------------------------------------- --------------------- 

■締め切り前ヒント （３月１３日 DD++）  

締め切り前ヒントです。  

初級：定番の 53 銀までの詰みですが、51 を金

で塞ぐために玉は斜めに上がりましょう。  

中級：成桂で八段目を封じて吊るし桂。３回目

の大駒越えのためには大駒の移動が必要です。  

上級：22 に成桂を引いて詰みなのですが、紐は

打った桂ではなく先手角。「どうやって先手角の

利きを通すのか」「桂打ちは何のためなのか」を

よく考えて。  

----------------------------------------- ------------------- 

７５ -１ 初級 渡辺秀行さん作     

平成 26 年はウマ年     ９手  

 

「新年早々９手で相手を詰めるのは縁起がいい

ね」  

「しかも 26 馬の着手があったんだよ」  

「平成 26 年はウマ年って訳だね」  

「そう。２手目は飛の着手だったよ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  
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（条件）   

・９手で詰んだ  

・26 馬という着手があった  

・２手目飛の着手  

------------------------------------------------------------  

７５ -２ 中級 諏訪冬葉さん作     

桂馬乱舞         10 手  

 

「この前の将棋は 10 手で終わったけど桂馬が

活躍したよ」  

「どんな感じ？」  

「目の前にいる大駒を飛び越える手が３回あっ

た」  

「あれ、それ前にもなかったっけ？」  

「今回は桂馬の手が合わせて６回あった」  

「それは多いな」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

・10 手で詰んだ  

・桂馬の手が６回あった  

・大駒が前にいる桂馬を動かす手が３回あった  

-------------------------------------------- ---------------- 

７５ -３ 上級 渡辺秀行さん作     

桂の四変化  Part II     13 手  

 

「また負けたのか」  

「うん、またもや桂不成、桂成、桂打ち、成桂

移動の順に指されてね」  

「序の 16 歩、34 歩までは良かったようだが」  

「うん。先手が持駒を使い切って油断していた

ら 13 手目に、  

 僕の角が『同○』と取られて詰みさ。あっけ

なかったよ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

・13 手で詰んだ  

・先手が桂不成、桂成、桂打ち、成桂移動の順

に着手した (※ ) 

・初手 16 歩、2 手目 34 歩  

・先手は途中、持駒を使い切った  

・最終手は棋譜に「同」の付く着手で角を取っ

た  

(※ )棋譜表記は問いません。桂不成の着手、桂

を成る着手、桂を打つ着手、成桂を移動する着

手、の順に指しさえすれば条件を満します。た

だし「３手目 17 桂」などはただの成不成の選

択が生じない手であって桂不成の着手には該当

しません。（２月２７日追記）  

------------------------------------------------------------  

 ■練習問題解答  

 

問題以下、▲62 角△41 玉▲33 桂まで。  

 

推理将棋 75 練習問題詰上り図  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

馬

歩

飛

桂

桂

歩

銀

歩

金

歩

王

角

歩

金

歩

銀

歩

桂

歩

香

なし

香

歩歩

銀

歩

玉

飛

歩

金

歩

金

歩

銀

歩

桂

歩

香

歩

 

 

初形でたくさん駒の利いている 33 地点もたっ

た９手でこの通り。初形の思い込みで手順が見

えにくくなる手順の一例ですね。どうにもうま

くいかない時には余計な先入観にハマっていな

いか、常識を疑ってみるのも１つの方法です。  
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推理将棋第７６回出題   

 担当：DD++ 

将棋についての話をヒントに将棋の指し手を復

元するパズル、推理将棋の第７６回出題です。

はじめての方は どんな将棋だったの？  - 推

理将棋入門 をごらんください。  

 

解答、感想はメールで２０１４年４月２０日ま

でに TETSU まで （omochabako@nifty.com） 

メールの題名は「推理将棋第７６回解答」でお

願いします。解答者全員の中から抽選で１名に

賞品リストからどれでも一つご希望のものをプ

レゼント！ １題でも解けたらぜひご解答くだ

さい。  

推理将棋第７６回出題  担当 DD++ 

 

推理将棋の古豪長編作家である橘さんが、最近

は９手詰に凝っているようです。本コーナーで

も何度か橘さんの９手は出題しましたが、それ

らが出題されているのはおもちゃ箱だけではあ

りません。「最近 WFP 作品展で易しめの９手を

一作ずつ発表してますので興味のある方はどう

ぞ。」とのことです。  

 

さて今月の出題。初級はその橘さんの９手詰。

長い補注がついていますが、念のため程度の補

注なのでひとまずあまり気になさらず考えてく

ださい。中級はチャンプさんから、13 手という

のを見ると身構えてしまいがちですが、区切っ

て考えれば素直な問題です。そして最後にはな

さかしろうさんからの 13 手。74-1 解説で私が

書いた「（駒柱を）一番作りにくいのは……５筋

だったかな？」を受けての作品ですが、自信が

ない方はまず「５筋駒柱、13 手詰」だけでいい

ので満たす順を考えてみてください。  

------------------------------------------------------------  

 ■練習問題  

 

「さっきの将棋、▲76 歩△34 歩▲75 歩△44

角▲同角△42 飛まで見てたけどどうなった？」 

「９手で詰んだよ、って言えば残りの３手は分

かるよね」  

 

さて、残りの３手はどんな手だったでしょうか。 

------------------------------------------------------------  

■本出題  

 

７６ -１ 初級 橘圭伍さん作      

隅角！？         ９手  

 どこかに既に大ヒントがあるようです。  

７６ -２ 中級 チャンプさん作     

手掛かりは先手の着手のみ 13 手  

 前半は詰みよりもまず指定着手クリアを目指

してください。  

７６ -３ 上級 はなさかしろうさん作  

相乗効果          13 手  

 中級と同じ 13 手でもこちらは非常に難しい

です。じっくりどうぞ。  

------------------------------------------------------------  

■締め切り前ヒント （４月１３日頃コメント

欄に掲載 DD++）  

 

------------------------------------------------------------  

７６ -１ 初級 橘圭伍さん作      

隅角！？         ９手  

 

Ａ「51 に居た玉に王手を掛けた将棋はその後ど

うなったの？」  

後手「２度目の王手の９手目で詰まされた。け

ど楽しかったよ」  

Ａ「何か、面白い事があったの？」  

後手「自身の利き以外の利きがない地点への着

手が６回もあったんだ」  

Ａ「それは珍しいね。でも、それだけだと分か

らないよ」  

後手「相手が１段目に着手した直後、自分は１

段目に着手したのが敗着だったんだ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）   

・２度目の王手の９手目で詰んだ  
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・51 に居た玉に王手を掛けた  

・自身の利き以外の利きがない地点への着手が

６回あった（※）  

・先手が１段目に着手した直後、後手は１段目

に着手した  

※  利きの有無は着手前の利きで数えるものと

します。例えば初手▲26 歩としたら、指す前に

は飛の直接の利きは歩自身が遮っているので、

「自身の利き以外の利きがない地点への着手」

に該当します。（作意順にはこのような判断に迷

う手はありませんが、念のため）  

------------------------------------------------------------  

７６ -２ 中級 チャンプさん作     

手掛かりは先手の着手のみ 13 手  

 

少年Ａ「君が５手目に香を取ってた将棋、その

後どうなったか教えてよ。」  

少年Ｂ「どうなったと言われても 13 手で詰ま

せて勝っただけだよ。」  

少年Ａ「それだけでは何も分からないよ。」  

少年Ｂ「９手目に使った歩を、後に空成りした

のが唯一の駒成さ。」  

少年Ａ「手掛かりはそれだけか・・・。」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

・13 手で詰んだ  

・５手目に香を取った  

・９手目に（持駒から）使った歩を、その後に

空成りしたのが唯一の駒成  

------------------------------------------------------------  

７６ -３ 上級 はなさかしろうさん作  

相乗効果          13 手  

 

「13 手で詰んだって」  

「金右と指したら、相手は２筋の手で応じたよ」 

「55 への着手で駒柱が完成したね」  

「成る手はなかったな」  

「それにしても、13 とか金とか、駒柱とかっ

て ...」  

「マイナス掛けるマイナスはプラスってことで、

どうかな？」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

 

・13 手で詰んだ  

・金右の手に対して２筋の手で応じた  

・55 への着手で駒柱ができた  

・成る手なし  

------------------------------------------------------------  

 ■練習問題解答  

 

問題以下、▲62 角△52 玉▲53 角上成まで。  

詰上り図  
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▲75 歩や△42 飛など意味ありげな手がありま

すが、全ての手が詰みにつながる手とは限りま

せん。今回は▲75 歩はただの思わせぶりな手、

△42 飛は余詰防止の手であり、実質７手で可能

な順（先手から交互にとはいきませんが）＋お

まけという内容になっています。  

 

実際の着手だけでなく、意味ありげな条件も実

は、ということがあるのでひっかからないよう

にご注意を。  
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推理将棋第７７回出題   

 担当：DD++ 

将棋についての話をヒントに将棋の指し手

を復元するパズル、推理将棋の第７６回出題で

す。はじめての方は どんな将棋だったの？  - 

推理将棋入門 をごらんください。  

 

解答、感想はメールで２０１４年５月２０日ま

でに TETSU まで （omochabako@nifty.com） 

メールの題名は「推理将棋第７７回解答」でお

願いします。解答者全員の中から抽選で１名に

賞品リストからどれでも一つご希望のものをプ

レゼント！ １題でも解けたらぜひご解答くだ

さい。  

このところ精力的に問題投稿してくださってい

る Pontamon さんが中級で初登場。今回は比較

的おとなしめの 11 手桂馬問題ですが、投稿の

中には目を見張るようなアイデアの作品もあり、

今後もどんな作品が飛び出すか非常に楽しみで

す。  

 

初級は、はなさかしろうさんが易問として作っ

てくださった作品。手数が２桁になるとそれだ

けでなんとなく難しく見えるので普段は初級は

９手以下としているのですが、今回は先手の手

がほぼ全部見えているので例外的に２桁手数の

初級です。上級はチャンプさんから、11 手です

が単純に考えていると正解に近づくこともまま

なりません、がんばってください。  

------------------------------------------------------------  

 ■練習問題  

「さっきの将棋、▲76 歩△74 歩▲33 角不成△

62 玉▲22 角不成△73 玉まで見てたけどどうな

った？」  

「８筋の手があって９手で詰んだよ、って言え

ば残りの３手は分かるよね」  

 

さて、残りの３手はどんな手だったでしょうか。 

------------------------------------------------------------  

■本出題  

 

７７ -１ 初級 はなさかしろうさん作  

ささやかな軍議   10 手  

先手の順に捻りはありませんので先に決め

てしまいましょう。  

７７ -２ 中級 Pontamon さん作     

桂馬の駒を５手   11 手  

 詰み形はいくつか考えられますが、さてどれ

が正解？  

７７ -３ 上級 チャンプさん作     

金縛りの歩      11 手  

 打った飛車の活用法をよく考えて。  

------------------------------------------------------------  

■締め切り前ヒント （５月１３日コメント欄

に掲載予定 DD++）  

 

------------------------------------------------------------  

７７ -１ 初級 はなさかしろうさん作  

ささやかな軍議      10 手  

 

「殿、御味方の動きが鈍うござるが、本日のい

くさはいかがあいなりましょうや」  

「うむ、やはりな。されど五助よ、いまさら言

うまい。我らは前進あるのみぞ」  

「喜んで先駆けつかまつる。殿を玉、私を歩に

見立てて、交互に直進させまする」  

「とはいえ彼奴らめ、きっと裏切り成り上がる

であろうよ。それ、この通り」  

「南無三、10 手目の成で詰まされるとは。なれ

ど、ならばこそ最後までお供しますぞ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）   

・10 手で詰んだ  

・先手は玉と歩を交互に真っ直ぐ前に進めた  

・最終手は成  

 

------------------------------------------------------------  

７７ -２ 中級 Pontamon さん作     

桂馬の駒を５手      11 手  
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A「11 手で勝ったよ。」  

B「どんな将棋だったの？」  

A「２手目は歩以外の駒だった。後手玉の着手

は２回だったね。」  

B「先手の君は？」  

A「着手した筋は２つの筋だけで、王手は２回

だったよ。」  

B「やたらと「２」ばかりだね。」  

A「そんなことないよ、ぼくは桂馬の駒を５回

指したよ。」※  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

・11 手で詰んだ  

・（後手）２手目は歩以外の駒の着手で、玉の着

手は２回。  

・（先手）王手は２回で、着手は２つの筋のみ。 

・先手は、桂馬の駒を５回指した。※  

※「桂馬の駒」とは桂馬の駒を使う手、つまり

桂または成桂の着手という意味です。  

------------------------------------------------------------  

７７ -３ 上級 チャンプさん作     

金縛りの歩         11 手  

 

半 蔵「拙者が先手のようだな、では初手はこ

うだ。」  

十兵衛「そうきたか、では儂はこうするとする

か。」  

半 蔵「忍奥義、歩不動金縛りの術！！」  

十兵衛「なっ、なぬ！？」  

半 蔵「さあ、これで互いに歩を動かすことも

取ることも出来なくなった。」  

十兵衛「くそっ、お主このような場でも忍術を

使うとは・・・。」  

半 蔵「それでは続けるとするか、次は３手目

だったな。」  

十兵衛「まだ勝負は始まったばかりだ、儂は負

けん！」  

半 蔵「これでどうだ？どうやら 11 手で詰み

のようだな。」  

十兵衛「唯一の駒打ちが五段目の飛打ちと

は・・・無念。」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

・11 手で詰み  

・３手目以降、歩は動くことも取られることも

無かった  

・五段目への飛打ちが唯一の駒打ち  

詰みは「忍術を解かせてから歩を指す」応手も

存在しないようにしてください。  

------------------------------------------------------------  

 ■練習問題解答  

 

問題以下、▲88 角打△64 玉▲55 角引成まで。 

 

このように、短手数でも稀に玉がとんでもない

ところで詰む場合があります。大抵は角の利き

の制御がポイントなので頭を柔らかくして考え

てみてください。  

詰上り図  
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第60回WFP作品展結果 担当：神無七郎  

今回は第 60 回 WFP 作品展の結果を報告しま

す。出題は全 11 題。解答者は６名でした。以

下に今月の解答成績をまとめます。  

〔第 60 回 WFP 作品展成績〕（敬称略）  

○：正解 －：無解 ×：誤解  

解答者名  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 計 

橘圭伍  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 11 

たくぼん  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 11 

変寝夢  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ － － 9 

ＤＤ++ ○ ○ ○ ○ ○ ○ × ○ ○ － － 8 

占魚亭  ○ ○ ○ ○ － － － ○ － ○ － 6 

一乗谷酔象  － － － － － － － － ○ － ○ 2 

解答者数は先月より減ってしまいましたが、

総正解数は増えています。つまり着手しさえす

れば易しい問題が多かったということですね。

第 62 回は大量出題＆特別出題が予定されてい

ますので、解答者の皆さんにとっては試練の月

になりそうです。上手に解図時間を確保して、

臨んでください。  

■  60-1 時風瑞季氏作（正解５名）  

協力詰 5手
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（※◆は「穴」）  

【ルール】  

 協力詰  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

 穴（◆）  

着手はできないが、走り駒が通過することは

できる箇所。（◆で表記）  

【解答】  

51 角  23 玉  25 飛  14 玉  15 角成  まで  5 手  

（詰上り）  
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【解説】  

20 世紀、物理の世界で「空間」の概念は大き

く変わりました。19 世紀までは「空間」は正に

空っぽで、主役である「物質」を入れるための

舞台に過ぎませんでした。20 世紀になると「空

間」は歪んだり、広がったりするだけでなく、

そもそも空っぽですらない―ミクロの視点では

常に激しく波打っている―苛烈な世界と見なさ

れるようになりました。  

詰将棋における「盤」も「駒」を載せるだけ

の舞台ではありません。盤の端は利きを強制的

に遮る特殊な性質を持っています。「段」は駒の

存在可否や成・不成の可否に影響を与えます。

「筋」には「二歩禁」という歩に関する「排他

原理」が組み込まれています。つまり、「盤」は

見掛け以上に多くの性質を持っており、そこに

変則性を持ち込むことで、新しいフェアリール

ールを作ることができるのです。  

本局で導入された盤の変則性は「穴」。着手

はできないが、通過はできるという性質を盤上

の所定のマスに与えるものです。  

ルール自体は難しくはありませんが、本局は

飛角を持駒にしているので紛れが多く、その分

余詰防ぎの駒もたくさん必要になっています。

例えば 13 歩がないと、作意順は不詰になり、

代わりに次の手順で詰みます。  

34 飛  23 玉  32 角  13 玉  14 飛  まで  5 手  

作意が攻方「角飛角」の順になるのに対し、

こちらは攻方「飛角飛」になるので、ツインで

出す方法もあったかもしれません。いずれにし

ろ、本局はまだ試作レベルなので、もっと「穴」

を有効活用した作品がみたいですね。  

ｆｍでは /EHOLE というオプションで穴を指
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定できます。これは双方が着手できない穴だけ

でなく、攻方だけ、受方だけが着手できない特

殊な「穴」も定義できます。また、 /ETRAP で

は玉だけが入れない「穴」も定義できます。こ

れらの元々の目的は簡易検討用ですが、これを

ルールとして捉え、作品を創ることも可能です。

皆さんもぜひお試しを。  

【短評】  

橘圭伍さん  

全く関係ないですが穴を通して利きが下の

盤に打つアリス盤みたいなのを思いつきま

した。面白いかどうかは一切関係ありません。

上で駒が取れる場合に限り、下から上に移動

出来るとかにしたら何か出来ないかなと妄

想しました。  

 

変寝夢さん  

３手目３３飛の紛れに嵌まってしまいまし

た。  

 

ＤＤ++さん  

穴があるからこそのフェアリーメイトをい

ろいろ考えるも、どれもうまくいかず。３時

間以上悩んだ末にようやく普通の詰みと同

じ形にしても問題ないことに気づきました。 

 

たくぼんさん  

作意順に落とし穴が関係ないのはちょっと

残念。  

 

占魚亭さん  

穴の特性を上手く利用していますね。  

 

☆ 本局では「穴」を取っ払っても詰上りに関係

がないのが弱点ですね。作者には「穴」を使

わないと実現できない構想を見せて欲しい

と思います。  

 

■  60-2 時風瑞季氏作（正解５名）  

持駒推理協力詰 5手

攻方持駒

受方持駒
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【ルール】  

 持駒推理  

図が与えられた手数で完全作となるように

攻方の持駒を設定する。  

【解答】  

持駒：角  

（21 角  同金  同銀生  同玉  22 金  まで  5 手） 

（詰上り）  

持駒
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【解説】  

これは詰将棋作家の間では有名な伝説です

が、ある作家が若島正氏に電話で駒の配置を伝

えていたら、途中で作意と残りの配置を言い当

てられてしまったというエピソードがあります。

また、昔の詰パラは誤植が多く、配置や持駒に

誤りや欠落があることを頭の片隅に置きながら、

解図・鑑賞を行わねばなりませんでした。詰将

棋に慣れてくると、不完全な情報からでも、元

の情報を復元できるのです。  
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本局はそうした「欠落した情報の補完」を解

答者に要求する、推理要素を含む作図問題です。

虫食い算の将棋版（持駒の記述が虫に食われて

いる）と言っても良いでしょう。  

解き方は簡単で、そのままの図では 5 手では

詰まないので、持駒を足すしかないのですが、

歩は役に立たず、歩以外の頭から打てる駒だと

1 手詰なので、持駒は角と桂に絞られます。角

だと実際に 5 手詰、桂は何枚あっても詰まない、

角 2 枚や角と桂の組み合わせだと駒余りという

ことで、「持駒：角」に決定します。  

筆者も昔、盤上の配置が欠落した「虫食詰」

のルールをカピタン誌で提案したことがあった

のですが、どうやって面白くするかが難しくて、

「作品」と呼べるものができませんでした。思

いつくのは何か加えると見せかけて、実は何も

加えないようなトリックですが、ネタがばれな

いような図を作るのは難しそうです。  

このルールに限りませんが、フェアリールー

ルの命運は、そのルールでどんな作が発表され

るかに掛かっています。果たして「持駒推理」

は生き残ることができるでしょうか？  

【短評】  

橘圭伍さん  

うーん、面白いかどうかは謎ですね。  

これだけだと。  

 

変寝夢さん  

他の順がないか不安です。  

推理詰将棋もできないことはないでしょう

が、非限定の修正以外やミスディレクション

以外の使い道が思いつかない。  

 

ＤＤ++さん  

前に利く駒は持てない、と思わせておいて歩

を持っていたら面白かったのですが高望み

しすぎ？  

 

たくぼんさん  

これで持駒２枚が作意だったら意表をつく

だろうな。  

 

占魚亭さん  

何を持てば詰むか問題のように、複数解の問

題も可能？  

 

☆ 解答者の皆さんも当惑気味ですが、これらの

短評の中にヒントがあるかもしれません。推

理将棋のように盛んに創作が行われるため

には、もう一工夫必要だと感じます。  

 

■  60-3 時風瑞季氏作（正解５名）  

強欲禁欲協力詰 7手

持駒
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五
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【ルール】  

 強欲禁欲  

合法手に駒を取る手と駒を取らない手がど

ちらも存在する局面を避ける。  

【解答】  

14 香  21 玉  31 金  同玉  43 桂  41 玉   

51 金  まで  7 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六
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八
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桂

角

 

【解説】  

「強欲」と「禁欲」。呉越同舟を絵に描いた

ようなルール設定ですが、この２つを両立させ

る手順は存在します。どちらのルールでも同じ

手が選ばれるような手を選ぶ、つまり「駒を取

るしかない」や「駒を取らない手しかない」局

面を辿れば良いのです。  
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ルールの意味さえ分かれば、手順は平易で、

とりたてて説明するところはありません。初手

は駒を取れないよう、14 香の限定打、３手目は

駒を取るしかない 31 金、5 手目は駒を取れない

43 桂、といった具合です。  

率直な感想としては、このルールで凝った作

品を創るのはなかなか難しい気がします。本局

を見ると、持駒に金か銀を１枚加え、32 飛を

31 飛として 9 手詰とするような改良案が浮か

ぶので、狭い密室内の入替パスルを簡潔に表現

できる可能性はあります。このルールの行く末

も、今後の作品次第ですね。  

【短評】  

橘圭伍さん  

強欲禁欲だと強欲判定後、禁欲判定するルー

ルと勘違いされそうなので、これだと強禁欲

みたいな別ルールにした方がいいと思いま

すが。  

 

☆ 「強禁欲」とすると、「強」が接頭辞のよう

に受け取られる可能性があります。つまり攻

方に駒を取らない王手以外の手があった場

合は失敗となる「強・禁欲」ルールですね。

（逆に、ｆｍには弱い一致を調べる意味の

「弱」という接頭辞があり、「協力手順」と

結びついて「弱協力手順」になります。）  

もっと良い名称があれば別ですが、今回の場

合は元の「強欲禁欲」の方が誤解を招きにく

いと思います。  

 

変寝夢さん  

手の制約が相当大きいと思います。  

強欲か禁欲にしぼったほうが・・・  

 

ＤＤ++さん  

攻方は持ち駒がある（＝取らない着手が存在

する）限り盤上に駒取りがあってはいけない、

と気づくと簡単ですね。香に合駒できません

し、金はうかつに盤上に残せませんし。  

 

たくぼんさん  

発展させるのは難しそうなルールです。  

 

占魚亭さん  

43 桂から逆算して考えました。  

■  60-4 変寝夢氏作（正解５名）  

協力詰 7手 ※69玉は中立駒

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

銀金

玉

 

【ルール】  

 中立駒（「 」あるいは「n 駒」）  

どちらの手番でも動かせる駒。  

横向きの字か横に n を付加して表記。  

【解答】  

78 銀  68n 玉  77n 玉  88n 玉  89n 玉  99n 玉   

89 金  まで  7 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

金

銀

銀

玉

 

【作者のコメント】  

まぁ今は作例を重ねる時なんで。  

これでも相当余詰みそうなんですよ。  

【解説】  

詰将棋は受方玉を詰めるものですが、玉が中

立駒の場合、「受方玉」は存在しません。そもそ

も中立駒の玉に対する王手とは何でしょう？  

出題時にも説明しましたが、中立玉に対する

王手は、相手の手番で中立玉に取りが掛かって

いるかどうかで判定します。つまり、本局では
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初手に 78 銀または 58 銀とすれば、受方の手番

になったとき、中立玉を自玉と解釈し、王手を

避けなければいけなくなるのです。  

これは攻方にも同様のことが言えます。作意

2 手目 68n 玉を指し終わった時点で、攻方は自

玉に逆王手が掛かったものとして、逆王手を回

避しながら王手を掛ける手を探します。  

以下作意に沿って王手の様子を見ると、3 手

目 77n 玉は（攻方から見て）逆王手、4 手目 88n

玉も（受方から見て）逆王手、しかも金銀 2 枚

による両王手というオマケ付きです。5 手目 89n

玉は（攻方から見て）逆王手のついでに金を入

手。つまり、ここまで初手から何と 5 連続王手

なのですね。最後の２手は普通の王手回避と、

とどめの金打ちです。  

初手に打った銀の周りを中立玉が一周する

面白い手順ですが、これを 79 銀１枚の追加で

成立させている（2 手目 79n 玉以下作意 5 手目

に短絡する早詰の防止）のが上手い配置。この

銀は 4 手目を「逆王手の両王手」にしており、

手順の演出にも役立っています。本局は中立玉

のサンプル用に作られた作品としては上出来の

部類ではないでしょうか。  

【短評】  

橘圭伍さん  

他に手順が無さそうなのでとりあえず解答

します。気になるのは、ロイアル中立駒で 2

手目の着手が可能なのかどうかですかね。  

 

☆ 2 手目はまるで自分から敵の利きに入るよう

に見える手ですから、これに抵抗があるのも

無理ありません。中立玉の「王手」に関する

解釈は、出題時の補足や、上の解説で述べた

通りです。  

 

ＤＤ++さん  

例えば「78 銀、68n 玉、69 銀、78 飛、同 n

玉、以下」（自分の手番が終われば玉は相手

のものになって王手解除になるのだから４

手目は王手放置ではないという主張！）みた

いに無理矢理駒を奪う手順もあるのに、仮に

その主張を認めても余詰まないように作っ

てあるのがすごい。  

 

☆ この短評のようにルール解釈を変えても本

当に余詰まないのでしょうか。変寝夢さん、

自作プログラムに機能を追加して確認して

みてはいかがでしょう？  

 

たくぼんさん  

Andernach もそうですが、駒の向きが変わる

のは頭の中で訳が分からなくなりますね。  

王の小山越えは楽しい手順。  

 

占魚亭さん  

5 手目に金が取れることに気付くのに少し時

間がかかりました。  

 

■  60-5 変寝夢氏作（正解４名）  

AntiAndernach-PWC協力自玉詰 6手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

飛 金

なし

玉

 

【ルール】  

 AntiAndernach 

玉以外の駒は、駒を取らない盤上の移動（駒

を取る及び持駒を打つ以外の着手）を行うと、

着手後に相手の駒となる。  

 PWC 

取られた駒は取った駒が元あった場所に復

元する。（駒位置の交換となる）  

 AntiAndernach-PWC 

AntiAndernach と PWC の双方のルールを適

用する。PWC による位置交換は「駒取り」

として AntiAndernach の適用外となる。  

【解答】  

48 飛  77 玉  68 金  88 玉  57 金転  48 金 /57 飛  

まで  6 手  

（詰上り）  
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攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

飛

なし

なし

金玉

 

【作者のコメント】  

antiandernach 効果で初手が限定されている。 

【解説】  

AntiAndernach は本誌初登場ですが、真の狙

いは AntiAndernach の防止という、天邪鬼な作

品。  

協力自玉詰では相手の駒で自玉を詰めねば

なりません。本局では 48 金の「頭金」で詰ま

す筋を狙って、初手 48 飛の限定打を放つのが

狙いです。この飛を取らせることにより、金が

AntiAndernach の作用で自分の駒になるのを防

ぐのです。  

でも、受方には持駒はありません。頭金のた

めの金はどうやって供給するのでしょう？  本

局ではＰＷＣのルールが付加されているため、

金を取らせることができません。  

ここで AntiAndernach を活用します。金が受

方の駒になると王手になりませんから、「動くの

は金、王手を掛けるのは別の駒」という状況を

作る必要があります。そう、飛を軸に金を動か

す「開き王手」を行うのです。このルールで相

手方に駒を渡すテクニックの一つを、この手順

から学ぶことができますね。  

本局ではＰＷＣが開き王手や詰上りに活用

され、図を簡潔にするためにも役立っています。

ただ、キルケ系のルールと AntiAndernach と組

み合わせた場合、「駒取り」の解釈が難しくなる

のは難点ですね。（本局での解釈はＰＷＣによる

位置交換は「駒取り」とみなすというものです

が、ＰＷＣに限らず、キルケ系は同様の解釈を

適用するのが妥当だと思います。）  

付け加えると、ＰＷＣの位置交換が起こった

時、動かされた方の駒（本局で言えば最終手の

飛）も、駒の向きは変わりません。チェスのＰ

ＷＣでは、動かされた Pawn が最上段に来た時

に成る場合があるそうですが、詰将棋のＰＷＣ

ではこれも必要ないでしょう。  

【短評】  

橘圭伍さん  

ルールも曖昧ならば何がしたいのかも良く

分かりません。今までにないルールですので

大きな疑問もなく、解答者が取り組めるよう

にして欲しい所です。  

 

ＤＤ++さん  

見たことないルールと苦手なルール２種な

ので本当にこれでいいのかかなり不安。  

 

☆ ＰＷＣと AntiAndernach を組み合わせると

ルール解釈が難しいですね。基本的に本作品

展はどんなルールでも受け付けますが、担当

の立場で言うと、WFP 初登場のルールは、

できれば単体で用いて欲しいという希望は

あります。  

 

たくぼんさん  

このルールは空き王手が重要になりますね。

初手限定がポイント。  

 

■  60-6 変寝夢氏作（正解４名）  

協力詰※ 9手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

香

香歩縞包

玉飛

 
（※ヘルプセルフメイト  

縞：Zebra、包：パオ）  

【ルール】  

 ヘルプセルフメイト  

最終手は攻方が（王手以外の指手も含む）ど

の手を指しても詰んでいなければならない。 
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 パオ（包）  

中国象棋の駒。動くときは飛車と同じ。駒を

取るときは必ず一つ駒を飛び越えて取る。  

 （■は敵または味方

の駒。○は取るとき

に動ける場所。矢印

は駒を取らないと

きに動ける場所。）  

 Zebra（縞）  

Zebra はフェアリーチェスの駒。  

３対２の方向に跳ぶ八方桂。  

（○が縞の利き）  

【解答】  

31 包  同飛  34 縞  同飛  14 香  同飛   

12 歩  同飛  21 歩成  まで  9 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

と

香

香歩縞包

玉

飛

 

【作者のコメント】  

飛のミニ１回転。受け方の持ち駒はあっても

大丈夫そうだが、どうでもいいとこかなと思い

そのままです。  

【解説】  

持駒消費のため飛を一周させるミニ趣向。  

持駒が邪魔駒という奇妙な状況は自玉詰系

のルールでしばしば登場するのですが、本局は

「ヘルプセルフ」という最終手に制限を付加す

るルールにより、協力詰で自玉詰的手順を実現

しています。  

ヘルプセルフを詰将棋に適用する場合、攻方

着手への適用をどう設定するかが問題になりま

す。チェスプロブレムは攻方に王手義務がない

ので「すべての着手で詰む場合のみ詰められる」

というルール設定になっていますが、詰将棋で

は「すべての着手」を「すべての王手」にする

選択肢が考えられます。本局ではオリジナルル

ールをそのまま適用する設定です。  

持駒を消すことによって、指せる手の選択肢

をなくし、21 歩成を可能にする―これが本局の

全体的なテーマですが、個々の手で見た場合、

ポイントとなるのは初手の包の限定打でしょう。

同じ手順を実現するなら「包」の代わりに中将

棋の「麒麟」を使っても同じですが、打ち場所

に自由度を持たせ、敢えて限定打にするという

点で、「包」にした意味があります。3 手目の「縞」

による王手も壁越しに玉を狙い撃ちする手で、

フェアリー駒の性能を活かしています。  

この作品を見ると、持駒に多種・大量のフェ

アリー駒を持たせ、玉が不動のままで全持駒を

消すための唯一の打順を求めさせるような作品

もできそうな気がします。  

【短評】  

橘圭伍さん  

飛の 1 回転。易しいが楽しい。  

 

ＤＤ++さん  

作品の完全性を考えると、事実上「最終手は

他に指す手がない」になってしまうので、最

終手余詰を許容した方が面白いものができ

そう。  

 

たくぼんさん  

合駒出して 34 蝗取らせる手ばかり考えてま

した。シンプルに考えればよかったですね。 

 

☆ ヘルプセルフ＆フェアリー駒２種で、解答が

集まるかどうか心配したのですが、実際に解

答された方は易しいと感じたようです。作者

が意図的に難度を抑えてくれたおかげもあ

りますが、WFP 読者もそろそろフェアリー

駒に慣れてきたのではないかと思います。  
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■  60-7 橘圭伍氏作（正解３名）  

協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九香香蝗

角

蝗

 

【ルール】  

 Locust（蝗）  

フェアリーチェスの Locust（蝗）。  

クイーンの利きの方向にある敵駒を跳び越

えその先の空きマスに着地し、跳び越えた敵

駒を取る。  

 （○が蝗の利き。  

■は敵駒。■が味方

の駒だったり、○の

地点が埋まっている

と跳べない。）  

【解答】  

22 角打  88 飛打  88-87 蝗 22-11 蝗  

71 飛打  71-81 蝗まで  6 手  

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九香香

蝗

なし

蝗

 

（※手順表記は獅子の２手指しと同様の表

記を使用しました。）  

【作者のコメント】  

蝗創作の練習問題。  

攻方の蝗は動きやすい……という事を学び

ましたのでその例題です。  

【解説】  

攻守双方の蝗の跳躍合戦。受方は派手な大跳

躍で、攻方は慎ましく小跳躍、という対比も面

白い作品です。  

「合駒を王手駒以外で取ったのに、王手を掛

けているのは元の王手駒」という手順は、アン

チキルケブームのときによく見られましたが、

アンチキルケを使わなくとも、駒を取った後、

別の場所に動ける駒ならば同じことができます。

中将棋で言えば、獅子や角鷹のような駒が当て

はまりますし、本局の蝗（Locust）もこれに該

当します。本局はこの「合駒を掠め取る」よう

な手を中心に、角の限定打と飛の限定打を繰り

出して、大きく受方の蝗王を動かします。詰上

りでは互いの蝗王が向かい合っていますが、空

中にいる攻方の蝗王は詰み、盤の端にいる受方

の蝗王は王手も掛からず安全なまま。着地点が

ないと飛べない蝗の性質が良く表れています。  

なお、79 香は自玉への王手を防ぐ配置。69

香は以下の余詰筋の防止です。  

11 角  88 銀  同 -87 蝗  22 合   

88 銀打  79-69 蝗  まで  6 手  

こういう筋を見ると、むきだしの蝗王は詰み

やすく、双裸玉がなかなか作れない理由が分か

りますね。  

【短評】  

橘圭伍さん  

蝗の練習局。本命発表はまだまだ先になりそ

うです。蝗でも、簡単にあちらこちらに飛び

回ってしまうので制御が難しいです。これに

慣れる為にはもっと作例を重ねないと駄目

そうです。  

 

変寝夢さん  

慣れてきたせいか、割と筋が見えてきたよう

な気がします。  

ちなみに VM では完全です。  

 

ＤＤ++さん  
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55 角、88 金合、同 -87 蝗、66 歩合、98 金、

同 -97 蝗  まで？  

角を 55 以遠どこから打ってもいいので作意

ではない気がするのですが、これは何がダメ

なんでしょうかね。10 筋がないので６手目は

自殺手ではないはずですし、先手蝗王は最後

動ける場所がないはずで、77 地点に先手香が

利いていることも関係ないはずですし、うー

んと……？  

 

☆ この解答には一瞬ドキリとさせられました

が、最終手 77 香で逃れますね。これが 79

歩ではなく 79 香である理由です。Locust に

対しては跳び先を埋めるという受けがある

のを常に意識してください。  

 

たくぼんさん  

作者ならこの展開と思いました。  

先後とも蝗王が動くのはいいですね。  

 

■  60-8 橘圭伍氏作（正解５名）  

キルケ協力詰 15手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

桂桂

歩

飛

桂

桂

飛

歩7

玉

銀

 

【ルール】  

 キルケ  

駒取りがあったとき取られた駒が、最も近い

将棋での指し始め位置に戻される。  

【解答】  

15 飛  25 歩  同飛 /23 歩  35 歩   

同飛 /33 歩  45 歩  同飛 /43 歩  55 歩   

同飛 /53 歩  65 歩  同飛 /63 歩  75 歩   

同飛 /73 歩  85 歩  82 桂成  まで  15 手  

（詰上り）  

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛

桂

圭

桂

歩

飛

桂

なし

なし

歩歩歩歩歩歩

歩玉

銀

 

【作者のコメント】  

歩の 7 連続合。  

ある方とキルケ連続合関連の自作に関して

話していた時に話題になったので作ってみた作

品。  

玉方に歩があると 94 歩合が 93 に復活する関

係で完全に逃れる為の手段になっています。  

観賞用の作品。  

【解説】  

歩切れにするための７連続歩合――言葉だ

け聞くと平凡な構想に思えますが、なぜ歩が残

っていてはいけないか、その理由にキルケ独特

の味があります。  

初手にいきなり 82 桂成としてみましょう。

受けは 94 歩しかなく、これを取れば詰み……

ではありません。これはキルケなので、取った

はずの歩が 93 に復活してしまいます。受方も

94 飛を取るしかなく、飛は 28 に強制送還。つ

まり不詰となってしまいます。  

幸い受方の持駒は歩が７枚だけなので、歩を

品切れにすれば、上記の問題は解決します。歩

を使い切らせて、82 桂成とすれば、今度は合駒

なしの詰みとなります。７連歩合は取った歩の

消化で苦労することが多いのですが、キルケで

は取ったはずの歩が逃げるので、持駒を使い切

る手順は不要となります。作家にとっては、こ

ちらの方がありがたいかもしれません。  

フェアリーでは普通詰将棋ほど連続合の実

現は難しくありません。特に協力詰では最も単

純な理由―必要な枚数稼ぐ―で７連合が実現で

きてしまうので、単純に連続合を実現しても作

品価値を主張できません。本局の意味付けは軽

いものですが、それでもこの「一ひねり」があ
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るとないとでは大違いです。  

余談ですが、本局では受方 96 銀の配置が強

力（取ると逆王手になるため）なので、87 への

脱出を防ぐ配置、例えば攻方 88 香を追加すれ

ば、手数制限がなくても作意以外の手順では詰

まなくなります。「氾濫」で一度、手数∞手で出

題したことがありますが、手数指定なしでも唯

一解の協力詰は結構珍しいので、狙って作るの

も良いと思います。  

【短評】  

橘圭伍さん  

これは流石に大量解答が期待できるでしょ

う！  

金銀桂香の 4 連続合も多分簡単に作れますが

面白そうなのはこれかなと。  

 

☆ 「大量」とまではいきませんでしたが、解答

者５名なら、本作品展では多い方でしょう。

変寝夢さんのリクエスト（？）もありますし、

次は複数種連続合を狙ってください。  

 

変寝夢さん  

２種類以上の駒でできればなぁと思う。  

 

ＤＤ++さん  

気持ちのよい７連合ですが、97 桂を見て最後

も同飛 /83 歩としそうになりました。  

あぶない。  

 

たくぼんさん  

後手を歩切れに・・・おばかっぽくて好きで

す。  

 

占魚亭さん  

やさしく楽しい作品ですね。  

■  60-9 橘圭伍氏作（正解５名）  

推理将棋『離合!?』  

 
Ａ  「  歩を取って王手する手が 2 回あったと聞

いたけど一体どんな将棋だったの？」  

後手「最終手に唯一の駒成りで詰まされたよ。

今回も前回同様に 9 手目の出来事だった

よ」  

Ａ  「  また、残念な結果だったね…」  

後手「玉を 42 に動かして抵抗はしたのだけど

駄目だったよ」  

 

さて、どんな将棋だったのでしょうか？  

【ルール】  

 推理将棋  

将棋についての会話をヒントに将棋の指し

手を復元する。  

 

【解答】  

96 歩  34 歩  97 角  77 角生  同桂  42 玉   

62 角  52 玉  53 角上成  まで  9 手  

（詰上り）  

橘圭伍

かしこ詰 9手

持駒

第9手目 53角上成 まで

９

一

８

二

７

三

６

四

５

五

４

六

３

七

２

八

１

九

歩

香

歩

飛

桂

歩

銀

歩

金

馬

歩

玉

角

歩

金

桂

銀

歩

歩

香

歩  

香

歩

桂

歩

銀

歩

金

歩

玉

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香

歩

 

【作者のコメント】  

歩を取って王手する手が両方先手だった場

合を考える。  

最終手が唯一の駒成りである事から先手は

歩以外に駒を 1 枚取っている (自陣出動型では

歩取り王手 2 回は不可能 )。つまり、先手は歩取

り王手 2 回、駒取り 1 回、駒打ち 1 回となる。 

3 手目が王手でない場合、22 角生となるが此

処から歩取り王手 2 回で詰ますのは不可能。つ

まり、この場合 3 手目は 33 角生となる。  

次の着手は先手を駒取りに誘致する 42 への
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着手であるがこれを指すと玉を 42 へ動かす事

が出来なくなる。つまり、最初の仮定が間違っ

ていた事になる。  

後手が歩取りで王手を掛けられる地点は 77

のみなので 34 歩 77 角生 (歩取り )42 玉が確定す

る。後は、条件を満たすような先手の手順を見

付ければ良い。  

 

後手の角が出動する 9 手基本手筋。  

ただ、この手順は見た事が自分でなかったの

で具現化しました。42 へ玉を着手する事で諸々

の余詰が消えているはず。  

【解説】  

２手で歩を取るより、３手掛けて歩を取る方

が良いという逆説的な手順を、比較的簡単な条

件のみで実現した作品。  

「歩を取る王手が２回」の条件が曲者で、42

玉が入るという条件と相まって、76 歩～33 角

という定番ルートをブロックしています。「歩を

取る王手」は先手と後手の両方の可能性があり、

実際に作意では先後１回ずつこの条件を満たす

手が現れるのですが、ついつい先手だけ２回歩

を取る手を読みたくなります。  

「42 玉」の条件で動いた玉は、後に 52 玉と

動きます。チェスのプルーフゲームでは「テン

ポ」という手数調整のための無駄手を意図的に

入れる手筋がありますが、本局の 42 玉～52 玉

も手数調整のために余分に動いたかのような印

象を与えます。「42 玉」の実際の役割は 33 角の

筋の排除なのですが、短い手数の中に無駄っぽ

い手が入ると妙手感が増しますね。  

【短評】  

橘圭伍さん  

余り見ない展開を作図しましたがどうなん

ですかね。  

 

変寝夢さん  

やっと橘氏の推理将棋が解けた。  

『抵抗』という言葉にほんまに？と確認しま

したがやはり４２玉は抵抗しているのです

ね。  

感心（？）しました。  

 

☆ 42 玉は 33 角の防止ですから、確かに「抵抗」

と言えば「抵抗」ですね。推理将棋で「協力」

でなく「抵抗」のように見える手が出るのは

珍しいと思います。  

 

ＤＤ++さん  

「玉を 42 に動かして～」をうっかり「玉を

62 に動かして～」の方にすると８手目違いだ

けでなく初手から違う余詰まであるんです

よね。初形は左右ほとんど同じ形なのに、不

思議。  

 

たくぼんさん  

33 角生は違うと思いましたが結構紛れが多

かったです。68 飛～63 歩成、77 角生の筋が

本命かなと思いましたが 42 玉が上手い余詰

防ぎでした。  

 

一乗谷酔象さん  

先手が 2 回指せそうな歩取り王手に惑わされ

ました。  

■  60-10 平やっくん氏作（正解３名）  

成禁強欲協力詰 73手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

香

銀

歩

金

歩

桂

桂

銀

香

金

香

桂桂

銀香

金

歩10

歩歩

歩歩

金

歩

玉

歩

 

【ルール】  

 強欲  

駒を取る手を優先して着手を選ぶ。  

 成禁  

手順中に駒を成る手があってはならない。  

【解答】（※成禁のため「生」は省略）  

95 香 同玉 86 銀 同玉 97 金 76 玉  

87 金 66 玉 77 金 56 玉 67 金 46 玉  

56 金 47 玉 46 金 同玉 35 銀 同玉  

34 金 同玉 43 銀 同玉 53 金 同玉  

54 歩 42 玉 43 歩 32 玉 33 歩 43 玉 

44 歩 54 玉 55 歩 64 玉 65 歩 55 玉  

56 歩 44 玉 45 歩 33 玉 34 歩 22 玉  
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23 歩 12 玉 13 銀 23 玉 24 銀 34 玉  

35 銀 45 玉 46 銀 56 玉 57 銀 65 玉  

66 歩 76 玉 77 歩 同玉 68 銀 66 玉 

67 歩 56 玉 57 歩 65 玉 66 歩 同玉  

67 歩 76 玉 77 歩 同金 同銀 67 玉  

68 金 まで 73 手 

（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

金

銀

なし

玉

 

【作者のコメント】  

初めて強欲の創作に挑戦してみました。  

たくぼんさんに Fm の使い方から教わりなが

らやっていたのですが、途中でどうにもならな

くなって、「成禁」を追加することにしました。

（ルールを勝手に変えられるのがフェアリーの

良いところですね。）  

最初はもう少し経路の長い往復趣向でした

が、特に収束でボロボロでした。  

Fm の使い方を教えてもらってからは、まず

は余詰のない収束形を見つけて、それに短めの

往復趣向を加えてみました。  

持駒歩 18 枚まで逆算できたら完成とするつ

もりだったのですが、それすらも果たせず、結

局、序奏をつけて小駒全駒まで逆算することに。 

さすがに成駒なしでは持駒なしにはできま

せんでした。使用駒制限をつけて、初手香打に

歩連合という展開になれば理想的でしたが、さ

すがにそれは無理なようで、これで妥協するこ

とになりました。  

結果的には、何の特徴もない作品になってし

まいましたが、この作品が「埋蔵金」の収束に

結びついたので、その点では意味があったと思

っています。  

【解説】  

後のコメントで明かされていますが、「平や

っくん」は平井康雄氏のペンネーム。平井氏と

フェアリーというと、あまり接点がないように

思えますが、実はフェアリーランドにも登場し

た実績があります。（1998 年 4 月に対面ばか自

殺詰２題で登場。）ｆｍの使用は初めてというこ

とは、これらの作品ではｆｍを使わず、自力検

討されていたのでしょうか？  今回はｆｍの力

も活用し、強欲協力詰へ挑戦した作品です。  

本局の見せ場は、何と言っても 25 手目から

始まる斜め追いです。24 手目の局面で持駒には

大量の歩があり、これを利用して 14 銀を働か

せたい所です。  

〔途中図１〕24 手目の局面  
平やっくん作

強欲成禁協力詰 73手

持駒

第24手目 同玉

９

一

８

二

７

三

６

四

５

五

４

六

３

七

２

八

１

九

銀

香歩歩

香

歩16  

玉

金

 

ここから「54 歩  42 玉  43 歩  32 玉  23 銀  43

玉」の進行が自然に思えますが、玉を追ったと

き、手が途切れてしまいます。実はポツンと取

り残された 78 金が重要で、これに働きかけら

れるよう、左辺に足掛かりを残しておかねばな

りません。それが作意の「54 歩  42 玉  43 歩  32

玉  33 歩  43 玉」とする手順です。これで一旦

左辺に追い、戻ってくると次の局面になります。 

〔途中図２〕42 手目の局面  
平やっくん作

強欲成禁協力詰 73手

持駒

第42手目 22玉

９

一

８

二

７

三

６

四

５

五

４

六

３

七

２

八

１

九

銀歩

歩

歩

歩

歩7  

玉

金
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ここから「23 歩  12 玉  13 銀」以下、銀を使

っての斜め追いに入るのですが、途中図１と異

なり 65 歩が盤上に残っているため、銀を残し

た状態で斜め追いを終えることができます。  

〔途中図３〕54 手目の局面  
平やっくん作

強欲成禁協力詰 73手

持駒

第54手目 65玉

９

一

８

二

７

三

６

四

５

五

４

六

３

七

２

八

１

九

銀

歩6  

玉

金

 

ここからは、歩を囮に使い、銀を取られない

よう巧みに手を進めていきます。最後は金を入

手し、詰上り４枚の小駒煙となりました。  

作者のコメントでは、入れたくて入れられな

かった手順など、心残りがあるようですが、趣

向入り小駒煙なら、初めての作品にしては上出

来だと思います。強欲系ルールに慣れたら、本

局に盛り込めなかった手順を、ぜひ具現化して

ください。  

【短評】  

橘圭伍さん  

斜めに追いの段階で 6 筋の歩を下げ過ぎない

のがポイント。  

 

変寝夢さん（※無解）  

２１手目でバーストしました。ルール違反の

２３銀ばかり読んでました。  

中盤以降も読みが要りそうな趣向でここら

も読み切れなかったと思います。  

作者らしい読みの入った作品で参りました。 

 

たくぼんさん  

詰四会で見せていただきました。余詰との戦

いで当初の構想とはかなり違ったものにな

りましたが、小駒全駒試用まで逆算できたの

でよかったのではないでしょうか？  

強欲ファミリーが増えてこんなに嬉しい事

はありません（笑）  

 

☆ 「強欲ファミリー」って、今は何名なのでし

ょう？フェアリーデーターベースを「強欲」

で検索すると、出てくる作家が 5 名います。

今回の平やっくん氏で 6 名、「氾濫 40」でも

う一人確実に増えるので 7 名。筆者が知って

いるのはこの範囲です。  

 

占魚亭さん  

中盤での香の取らせ方、終盤での金の取り方

に苦労しました。  

■  60-11 平やっくん＆たくぼん氏作（正解３名） 

『埋蔵金伝説』  

強欲協力詰 105手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

香

香

桂

香

銀

全

香

全金

圭

金

桂

金

角

龍

桂

龍

なし

歩

と

歩

と

と

と

金

歩

と

玉

歩

と

と

歩

と

歩

と

歩

と

歩

銀
 

【解答】  

49 圭 同玉 99 龍 89 と 同龍 79 と  

同龍 69 と 同龍 59 と 同龍 同玉  

48 銀 同玉 47 角成 同玉 38 銀 36 玉  

37 銀 25 玉 26 銀 14 玉 15 銀 13 玉  

24 銀 12 玉 11 桂成 同玉 21 全 同玉 

31 全 同玉 41 金 同玉 51 金 同玉  

61 桂成 同玉 71 金 同玉 82 桂成 61 玉  

72 圭 51 玉 62 圭 41 玉 52 圭 31 玉  

42 圭 21 玉 32 圭 同と 同龍 同玉  

33 歩 43 玉 44 歩 同玉 35 銀 33 玉 

34 歩 43 玉 44 歩 54 玉 55 歩 同玉  

46 銀 44 玉 45 歩 34 玉 35 歩 25 玉  

26 歩 同玉 37 銀 35 玉 36 歩 45 玉  

46 歩 56 玉 57 歩 同玉 48 銀 46 玉  

47 歩 36 玉 37 歩 27 玉 28 歩 同玉 

39 銀 37 玉 38 歩 47 玉 48 歩 36 玉  

37 歩 同玉 38 歩 27 玉 28 歩 同金  

同銀 38 玉 39 金 まで 105 手 
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（詰上り）  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

金

歩

なし

玉

 

【作者のコメント】  

一人取り残された落ち武者が掘り出しに行

く際、経路を一カ所左右を間違えただけで、金

は手に入れても生還できなくなるストーリー。  

 

（たくぼん氏のコメント）  

平やっくんとはご存知平井康雄さんです。  

詰四会前後に強欲協力詰でやりとりして平

井さんの 73 手完成に検討でお手伝いし、その

途中で興味深い手順を発見し、それを収束に使

う煙を創作しました。  

後半部分（創る場合は初め）が私、前半部分

を平井さんが創作という分担です。  

とりあえず 105 手（これまでの最長は 103 手）

に出来たので満足です。  

 

（平やっくん氏のコメント）  

前作の検討中に、たくぼんさんが本作の収束

形（銀１枚に持駒歩 18 枚）を発見。後日、後

半の趣向を組み込んだ作品をたくぼんさんが完

成。その際は、序奏をもう少し何とかしたいと

いう感想でした。  

「できれば、序奏に歩かと金の連合を入れた

い」ということでしたが、たくぼんさんの図で

は趣向のつなぎに飛を使っていたので、前半で

飛や龍を使うことができず、どうにもなりませ

んでした。  

そこで、私が 22 と、23 桂、12 角の形を提案。

これで飛を無駄使いせずに済んだので可能性が

開けました。（たくぼんさんの原図では 14 銀形

だったのを 24 銀形にできたので、収束の重要

な紛れ筋を発生させることができることにもな

りました。）  

たくぼんさんが、とりあえず、と金４連合入

りの 105 手を完成させるも、序で 48 とを取り

残して、後で掃除するという完成度に欠ける図

面でした。  

私はそれに納得できず、序奏を付け直した図

面を創ってみることに挑戦。  

当初、角の置き場がなくて悩まされましたが、

94 桂・83 角の形を発見して道が開けました。（原

図は 93 金でした。）  

本来なら、もう１枚桂を組み込めなくて悩む

ところだったのですが、「最初に成桂を捨てられ

る」ということは、前の図でたくぼんさんが発

見されていたことで、これがあって助かりまし

た。  

さらに、私の当初の図面は 99 と、48 成銀だ

ったのですが、99 銀にできることをたくぼんさ

んが発見。最終的にこの図になりました。  

 

以上、非常に大雑把に言えば、前半が平井、

後半が須川ということになります。  

つなぎの銀が駆け上がっていく辺りは、手順

が甘いと言われるかもしれませんが、この辺り

はやむを得ませんでした。  

初形で懐にしていた埋蔵金で止めを刺され

る殿様とか、穴を掘り間違えると路頭に迷うと

ころとか、なかなか面白いストーリーになって

いる、というのは自己満足でしょうか？  

 

たくぼんさんによると、105 手は強欲の最長

手数となるそうです。  

特に往復趣向以降の後半手順は秀逸で（ここ

はたくぼんさんの担当なのでいくら誉めても誉

めたりないところです。）、記録作として見応え

のある作品になっていると思います。  

エポック的意義のある作品に関わることが

できて、非常に嬉しく思います。  

【解説】  

平やっくん（平井康雄）氏とたくぼん氏の合

作による煙詰。大まかには前半が平やっくん氏、

後半がたくぼん氏という分担だそうですが、作

者のコメントで詳細に述べられているように、

完成までにはお二人の間で何度もやりとりがあ

ったようですね。  

本局の構成で特徴的なのは、中盤の横一往復

が終わった後、持駒が「歩 18 枚」になってい

ることです。まずはその局面をご覧いただきま

しょう。  
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〔途中図１〕54 手目の局面  
平やっくん＆たくぼん

強欲協力詰 105手

持駒

第54手目 同玉
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つまり、ここまでは歩を稼ぐ趣向、ここから

は歩を消化する趣向、と綺麗に分かれているわ

けです。自然に逆算すると、逆算の途中や収束

で歩を使ってしまって「歩 18 枚」が持駒にな

ることはまずないので、作者の強い構成意図を

感じます。  

「歩 18 枚」を消化するのは、普通詰将棋で

は難しいことですが、（強欲詰に慣れている）た

くぼんさんなら銀歩を使ったこの趣向を利用し

て歩 18 枚を消すのは「常識」の範囲でしょう。

これは普通詰将棋における「銀歩送り」のよう

な、共有手筋の一つと考えて良いと思います。  

本局の価値は、これを小駒による煙詰の収束

に結び付けたことですが、これはちょっとした

伏線にもなっています。62 手目、玉が右に行く

か左に行くかで、この後の運命が決まるのです。 

〔途中図２〕61 手目の局面  

平やっくん＆たくぼん

強欲協力詰 105手

持駒

第61手目 34歩
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ここで指運に任せてうっかり２筋に玉を運

ぶと、さあ大変。「埋蔵金」である 29 金を手に

入れることはできますが、指定の手数では詰め

ることができません。（まったく詰まないわけで

はなく、後 77 手、つまり合計で 139 手掛けれ

ば詰ますことは可能です。）逆に玉を４筋方面に

動かせば、自然に収束に入ることができます。  

もう一度、手順を振り返ってみましょう。  

この作品には３つの柱があります。序盤の

「やけくそ中合い」を連想させる「と金」移動

合の繰り返し、中盤における玉が一段目を這う

往復趣向、終盤の歩と銀による振り子状の縦移

動の趣向です。盤面全体を使ったこの３つの趣

向を楽しむうちに自然に煙る本局は、強欲煙の

楽しさを知るには絶好の作品でしょう。初形で

玉の隣にあった「埋蔵金」が玉を仕留めるとい

うストーリー性もあり、埋蔵金伝説に踊らされ

る人々の姿を思い浮かべながら鑑賞するのも良

いと思います。  

【短評】  

橘圭伍さん  

最初から最後まで易しいですが最後の凧揚

げのような展開が楽しい。  

 

変寝夢さん（※無解）  

序のと連合が見えず、少し苦労しましたが何

とか発見し解けたと思いましたが、９９手目

３８銀しかないと思い込み早々読みを打ち

切った（潜在的に右端に追いたかったのか

な）残念なことになりました。  

解答選手権でも結構これがあったんですよ

ね、あぁもったいない。  

ただソフトでは序の連捨ての影響もあって

か、結構苦労してたのが滑稽でした。  

 

一乗谷酔象さん  

持駒なしから歩 18 枚とは驚きました。そし

て全部打尽くすとは。  

ひょっとして持歩 18 枚を盤面に置く逆算し

たのはたくぼんさんでしょうか。  
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【総評】  

橘圭伍さん  

前回同様、易しい作品ばかりで助かりました。 

新しいルールは心躍るものがあるのですが

ルールを解答者にきっちり伝えるまでが作

者の義務であると思います。  

とりあえず、作って出すのは解答者にも担当

にも優しくはないので今後はしっかりとし

て欲しい所です。  

 

ＤＤ++さん  

解答時間が確保できるとやはりいいですね。

強欲長編は実力的に手が出ませんでしたが。 

 

変寝夢さん  

ラスト２作が兄弟とは想像できませんでし

た。やはり中段煙はトンビ（雁でしたか）形

の詰め上がりが人気ですね。  

今月は全体的に解きやすいイメージでした。 

 

たくぼんさん  

本当にいろいろなルールで解くのも大変で

す。盤駒にフェアリー駒が無いのでなかなか

解図がはかどりません。  

誰かフェアリー駒が使える盤駒ソフト作っ

てくれませんかねえ・・・  

 

☆ 私も挑戦したことがありますが、操作性の良

いソフトを作るのは本当に難しいことです。

Kifuw を作った柿木氏の偉大さを痛感します。 

 

以上  
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推理将棋第７５回出題解説   

担当：DD++ 

出題：   平成 26 年 2 月 23 日  

解答締切：  平成 26 年 3 月 20 日  

 

このところ mixi の推理将棋コミュニティが

かなり静かです。管理人の私が時間が取れずに

何もできていないことによる責任が大きいとは

思うのですが……。しかし、災い転じてという

べきか、WFP など正式発表とみなされる場所へ

の推理将棋の出品がむしろ増えています。これ

は果たしていい傾向なのか悪い傾向なのか。  

 

------------------------------------------------------------  

７５ -１ 初級 渡辺秀行さん作     

平成 26 年はウマ年     ９手  

 

「新年早々９手で相手を詰めるのは縁起がいい

ね」  

「しかも 26 馬の着手があったんだよ」  

「平成 26 年はウマ年って訳だね」  

「そう。２手目は飛の着手だったよ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）   

・９手で詰んだ  

・26 馬という着手があった  

・２手目飛の着手  

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 DD++）  

 26 馬はともかく、２手目に飛を動かす意味が

あるとすれば何でしょう？  

追加ヒント  

定番の 53 銀までの詰みですが、51 を金で塞

ぐために玉は斜めに上がりましょう。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋７５ -１ 解答   

 

▲７六歩 ▽３二飛 ▲４四角 ▽５四歩  

▲７一角成 ▽４二玉 ▲２六馬 ▽５一金右  

▲５三銀 まで９手。  

 

 

 

詰上り図  
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26 馬、という手は９手ではそう簡単に指せま

せん。しかも最終手に指しても仕方がないと考

えると、指せるのは７手目だけです。普通に考

えれば▲76 歩▲44 角▲53 角成▲26 馬のような

手順ですが、持ち駒が歩では詰ますことができ

ません。  

というわけで後手に 53 を通してもらい、▲

76 歩▲44 角▲71 角成▲26 馬と銀を入手し、そ

れをトドメに使います。銀は脇が甘いので▲62

銀よりは▲53 銀の方が詰ませやすそうですね。 

となると後手の仕事は４手目 54 歩以外の３

手で詰ませてもらう形を作ること。まず 52 玉

と上がる手はどこかで必要そうだとして残り２

手。先手が▲62 角不成などとしている場合は

51 地点へのケアが不要ですが、今回はそれがで

きないので 51 地点を後手が塞ぐことになりま

す。こうなった場合最も一般的な方法は△42 銀

△51 銀とする手なのですが、今回は２手目が飛

の手なのでそれが不可能。つまり 51 は１手で

塞がなければならず、△51 金右か△51 金左で

どうにかするしかなさそうですが、しかしそう

すると 41 か 61 のキズは……？  

ということで実は前提がはずれで、52 玉では

下段が塞ぎきれないので失敗なのです。32 を塞

ぐ義務が増えても下段にキズが残らない 42 玉

へ上がるのが正解で、32 は△32 飛、51 は△51

金右で手数はちょうど足りています。あとは実

際に指せる順に並べ替えれば正解です。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

渡辺（作者） 「極めて簡単だと思ったのですが、

如何でしょうか。馬で中段玉を詰めるのはかな

り無理があること、26 馬を作るには４手かかる
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から、途中で取った駒を 53(62 は後手の駒の利

きが多い )に打って詰みというところまでは見

えるかと思います。解くコツとしては２手目は

保留して、76 歩、?2 飛、44 角、54 歩、71 角

成、X、26 馬、Y、53 銀として、後から後手が

連続で「?2 飛、X、Y」と動かして詰の形を作

ることを考えると良いと思います。」  

 

■解くコツに関して、全く仰るとおりです。  

 

ＮＡＯ  「２手目は、取らせるなら 62 飛 , 逃げ

道塞ぎなら 42 飛を考えましたがハズレまし

た。」  

 

■なるほど、飛を取らせる。▲62 角成または不

成で取ってから５手順ありますが、どれも 26

へは引けませんね。  

 

斧間徳子  「ふと考えると、12 年後の午年は

2026 年なので、また 26 馬にちなんだ年賀詰め

が作れますね。」  

 

■10 年後にも２年前と同じ 24 龍が来ますね。  

 

Pontamon 「２手目の飛車の意味は、素直に玉

の退路を塞ぐ手でよかったんだ。」  

 

■初級でこれが龍になったりはしませんってば。 

 

はなさかしろう  「謹賀新年、もう一回。遊び手

で攻め方の手順を完全限定する巧みな年賀条件

でした。玉方もシンプルな一条件。「２手目は玉」

とどちらを選ぶかは好みの分かれるところです

ね。」  

 

■捻くれて「２手目は銀」という第３勢力も。  

 

小山邦明  「駒を入手して 26 馬ができるための

54 歩が巧手でした。」  

 

■53 駒打のためなど、54 歩はなんだかんだで

よく突かれる歩ですね。  

 

まさ  「軽い客寄せ」  

 

■先頭はこういう作品でありたいもの。  

 

EOG 「控え目が肝心」  

 

■思いきり強欲に銀を奪いに行ってるようにも

見えますが。  

 

時風瑞季  「26 馬の着手なので、５手目は角生

ではなく角成であってるんでしょうか。」  

 

■はい。馬の手になるためには着手前から馬で

ないといけません。  

 

ジェシー  「２六馬という一手だけでほぼ全部決

まってくるんですね。」  

 

■手順前後を除いて２つの形にまで絞れますね。 

 

隅の老人Ｂ  「26 馬は何処から来るの？ ハイ、

これで解決。」  

 

■何処からっていっても 53 方面からしか……

と思っていたら 33 角成 15 馬 26 馬もあります

か。  

 

平井康雄  「54 歩がポイントですね。」  

 

■歩は取っても仕方がない場合がほとんどです

からね。  

 

橘圭伍  「こういう展開もありましたか。銀打ち

のとどめが好きでないためか気付かない事が多

いんですよねぇ」  

 

■では「銀打ちは銀打ちでも裏からの銀打ちが

トドメになる作品を作ってください」とかどう

です？  

 

波多野賢太郎  「９手という短手数なので３三角

成の筋ばかり考えてしまいました。年賀作品に

もありましたが、７一の銀を取る筋はちょっと

気づきにくくてうまいなと思いました。」  

 

■実は 71 銀を取って７手で詰む順もあります。

本手順はその亜種ですね。  

 

チャンプ  「初級問題はこうやって作るんですね。

参考にさせて頂きます。」  

 

■「この条件から半分くらいがまず確定して、

残り半分は……」という構成にすると読む手数
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が一気に減るので簡単になります。詰将棋でも

「17 手詰１問」「９手詰２問」「５手詰４問」だ

と後ろのほうが圧倒的に簡単になるでしょう？  

 

諏訪冬葉  「26 馬は最低４手かかるのでその間

に駒補充をすることを考えたら素直に解けまし

た。」  

 

■おそらくそれが正攻法にして最短。  

 

変寝夢  「今月は事情により My 脳で解答。２手

目が最大振り幅なのは気持ちが良い」  

 

■この作品は機械の実力を試すにはいい試金石

かと思いますのでリニューアル後にぜひ。  

 

やまかん  「久しぶりに推理将棋解くと盲点にな

44 角」  

 

■実戦で 43 歩があるのに 44 角なんてしません

しね。詰将棋でならたくさんありそうですが、

推理将棋だと捨て駒というわけではないですし。 

 

はらたっと  「９手だと 26 馬以上は動けないで

すかね～。」  

 

■17 馬ってことですか？ それはさすがに 11

手からですかね。  

 

S.Kimura 「飛車を動かす位置に悩みましたが，

53 銀を発見して，何とか解けました．32 飛と

して逃げ道を塞ぐのはあまり見かけないです

か？」  

 

■あまり見ないかもしれませんね。普通は 52

玉だということと、42 玉でも 53 銀でなく馬ま

での場合は 32 銀の方が味がいいので。  

 

占魚亭  「玉飛接近の悪い例。」  

 

■そういえばそんな格言ありましたね。それで

何か一作作れないかな？  

------------------------------------------------------------  

正解：２２名  

EOG さん 飯山さん S.Kimura さん 斧間徳

子さん 小山邦明さん ジェシーさん 時風瑞

季さん 隅の老人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚

亭さん 橘圭伍さん チャンプさん ＮＡＯさ

ん 波多野賢太郎さん はなさかしろうさん  

はらたっとさん 平井康雄さん 変寝夢さん  

Pontamon さ ん  ま さ さ ん  や ま か ん さ ん  

渡辺さん  

------------------------------------------------------------  

７５ -２ 中級 諏訪冬葉さん作     

桂馬乱舞         10 手  

 

「この前の将棋は 10 手で終わったけど桂馬が

活躍したよ」  

「どんな感じ？」  

「目の前にいる大駒を飛び越える手が３回あっ

た」  

「あれ、それ前にもなかったっけ？」  

「今回は桂馬の手が合わせて６回あった」  

「それは多いな」  

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

・10 手で詰んだ  

・桂馬の手が６回あった  

・大駒が前にいる桂馬を動かす手が３回あった  

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 DD++）  

 桂馬の目の前にいる大駒はもちろん自駒でも

敵駒でも可です。  

追加ヒント  

 成桂で八段目を封じて吊るし桂。３回目の大

駒越えのためには大駒の移動が必要です。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋７５ -２ 解答   

▲７六歩 ▽７四歩 ▲７七桂 ▽７三桂  

▲６五桂 ▽同 桂 ▲６六角 ▽５七桂成  

▲４六歩 ▽４七桂 まで 10 手。  

 

詰上り図  
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桂馬が６回、ということで攻める手段はかなり

限られ、数秒で正解した方もいらっしゃったか

もしれませんね。後手だけでは桂の手は最大４

回、とすると先手も少なくとも２回は桂の手を

指す必要があります。この計算を最初にした後、

２種類どちらの戦型を選択したかが運命の分か

れ道。  

大駒越え３回というのに意識を取られて▲

76 歩▲77 桂▲36 歩▲37 桂を選択した方、残念

でした。△34 歩△33 桂△45 桂として△37 桂成

では桂打ちで詰みませんし、△66 角では桂の手

が６回などとてもとても。  

というわけで、▲76 歩△74 歩▲77 桂△73

桂▲65 桂△同桂（またはその左右逆）とした方

が正解です。残り４手ですが、これは△57 桂成

△47(67)桂ですぐに詰みますね。桂の手もこれ

で６回になるので、あとは先手は▲46(66)歩と

突く手ともう１手。これを７手目▲66 角とすれ

ば大駒越え３回になり、あっさり作意順にたど

り着きます。  

解答という点ではここまでですが、作品を味

わうという意味では実はここでまだ半分。この

手順は鮮やかでわかりやすい順なのに、実は作

品はあまりありません。なぜかというと、この

手順は非限定があまりにも多く、「使うのは２筋

桂か８筋桂か」「最後は 47 桂か 67 桂か」「先手

に余る無駄な１手の処理」「７手目と９手目の手

順前後（無駄手をほぼ何にしても発生）」を全て

限定していかなければなりません。  

これを普通に作ると手数＋桂６回＋さらに

４条件というとんでもないダメ作品に。どれか

２つをうまく１つに盛り込んでまだ手数＋桂６

回＋さらに３条件でもまだ落第でしょう。「45

への着手が３回あった」などとすれば一発で限

定できますが、今度は露骨過ぎて面白くありま

せん。  

このような場合に少ない条件で限定できな

おかついろいろ想像できる条件を見つけるには、

閃きまたは発見に加えて強烈な幸運が必要とな

ります。今回の「大駒が前にいる桂馬を動かす

手が３回あった」はチャンプさんの作品からの

着想ですが、それがこの難産になりがちな手順

の非限定を全部限定できることに気づいた諏訪

さんの気付きは素晴らしい物でした。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

諏訪冬葉（作者） 「出題時に書かれている通り、

66-2 を考えていて浮かんだ手順です。そのとき

に書いた「桂馬は先手後手どちらも跳ねる」「相

手の大駒を飛び越える手がある」の実現を目指

した手順です。「相手の大駒を超える手」を入れ

るために▲66 角を入れたら最後の桂馬の位置

まで限定できてしまいました。」  

 

■狙いがはっきりあってもここまで綺麗にいく

ことはめったにありません。運に恵まれました

ね。  

 

ＮＡＯ  「指し手の６割が桂馬とは・・・「桂馬

着手が９割」なんてテーマをちらっと考えてし

まいました。」  

 

■最短は普通に 18 手 /20 手でいけるようです。

歩９割だと 12 手 /13 手、歩 10 割だと 19 手 /19

手、飛９割は 27 手 /30 手と思いますが、香９割

や角９割が難問の予感。  

 

斧間徳子  「無駄手の 66 角を活かしたうまい条

件付けの軽好作。」  

 

■一度でも推理将棋を作ったことがある方には

この 66 角の奇跡的な都合の良さに感動するで

しょう。  

 

Pontamon 「先手の角を大駒跳躍台に２回使う

のが急所ですね。」  

■まず角は 88 にいるものという先入観を捨て

るところですね。  

 

はなさかしろう  「こんな感じかな、と、初見で

７手目まで行ったのに ...あと３手が見えず結構

ぐるぐると。基本形に思い当たれば二重の左右

の限定が大駒条件で一意に決まり、気持良く解

けました。」  

 

■あと３手なら練習問題と同じなのに、見えな

いことあるんですよねえ。  

 

小山邦明  「66 角から 57 桂成の実現までの条件

設定が大変うまいと思いました。」  

 

■私ならこれに気づいたらニヤニヤが止まりま

せんね。  

 

渡辺  「桂６回でこの筋がぱっと思い浮びますが、
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左右非限定だらけだし、３回目の大駒の後の桂

が思い当らないし別の筋かな、と思っていたら

66 角に 65 桂と言う手がありました。これだけ

で左右が全て限定されているのを発見した作者

は気持良かったことでしょう。」  

 

■左右非限定が２重にあるのを限定すると露骨

になりがちですが、それもうまく回避していま

す。  

 

まさ  「桂馬を使うとなるとまず考える筋。」  

 

■他に桂が多い 10 手以下でちゃんと詰む順は

確かに思いつきません。  

 

EOG 「66 を塞げば 46 歩しかないわけか。」  

 

■同時に 77 を通さなきゃいけないので初手の

左右も限定。  

 

ジェシー  「桂の跳ね合いの形って、気がついた

らあっという間に終わる的な危険な香りがしま

すね。」  

 

■しかし狙って詰まそうとすると意外と形が少

ないから不思議。  

 

隅の老人Ｂ  「３度目の大駒越え。成る程、これ

で７手目の指し手が決まります。」  

■７手目どころか、66 角がないと８手目以外は

１手たりとも完全には決まりません。びっくり。 

 

平井康雄  「66 角で全ての非限定を消している

ようですが、その表現方法がユニークというこ

とかな？」  

 

■これほど都合のいい手を限定条件らしさを全

く出さずに指定しているところですね。  

 

橘圭伍  「そっと出る 66 角が味のある手です。」 

 

■57 成桂を防ぐかのように見えて、成られても

何もしない角。  

 

波多野賢太郎  「これは意外とすんなり解けまし

た。飛び越す大駒が敵でも味方でもいいという

のがヒントになり、この手数だと６六角を飛び

越すことになると考えました。」  

■大駒の方を動かすことにすんなり思い至るの

は素晴らしいですね。  

 

チャンプ  「「大駒が前にいる桂馬を動かす手が

３回あった」なるほど、この表現は勉強になり

ました (笑 )」  

 

■チャンプさんはこの条件の表現方法で苦労さ

れましたものね。  

 

やまかん  「何回か試した後に 66 角が閃いたの

で易しかった。シンプルな条件でいい作品だと

思います。」  

 

■この手順をこれだけシンプルにするのにどれ

だけ苦労することか……。  

 

はらたっと  「大駒条件が、桂の経路と 46 歩ま

で限定して一石三鳥ですね。」  

 

■実は手順前後も封じているので一石四鳥。  

 

S.Kimura 「66 角は，66 歩も防いでいて，うま

いと思いました．」  

 

■よく見つけたものだと思います。  

 

占魚亭  「成桂を取らなかったのが敗因（笑）」  

■間違いありません。  

------------------------------------------------------------  

正解：２１名  

EOG さん 飯山さん S.Kimura さん 斧間徳

子さん 小山邦明さん ジェシーさん 時風瑞

季さん 隅の老人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚

亭さん 橘圭伍さん チャンプさん ＮＡＯさ

ん 波多野賢太郎さん はなさかしろうさん  

はらたっとさん 平井康雄さん Pontamon さ

ん まささん やまかんさん 渡辺さん  

------------------------------------------------------------  

７５ -３ 上級 渡辺秀行さん作     

桂の四変化  Part II     13 手  

 

「また負けたのか」  

「うん、またもや桂不成、桂成、桂打ち、成桂

移動の順に指されてね」  

「序の 16 歩、34 歩までは良かったようだが」  

「うん。先手が持駒を使い切って油断していた

ら 13 手目に、  
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 僕の角が『同○』と取られて詰みさ。あっけ

なかったよ」  

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

・13 手で詰んだ  

・先手が桂不成、桂成、桂打ち、成桂移動の順

に着手した (※ ) 

・初手 16 歩、2 手目 34 歩  

・先手は途中、持駒を使い切った  

・最終手は棋譜に「同」の付く着手で角を取っ

た  

(※ )棋譜表記は問いません。桂不成の着手、桂

を成る着手、桂を打つ着手、成桂を移動する着

手、の順に指しさえすれば条件を満します。た

だし「３手目 17 桂」などはただの成不成の選

択が生じない手であって桂不成の着手には該当

しません。（２月２７日追記）  

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 DD++）  

 72 回上級とは違い、桂の手に王手指定はあり

ません。  

追加ヒント  

 22 に成桂を引いて詰みなのですが、紐は打っ

た桂ではなく先手角。 「どうやって先手角

の利きを通すのか」「桂打ちは何のためなの

か」をよく考えて。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋７５ -３ 解答   

▲１六歩 ▽３四歩 ▲１七桂 ▽４二玉  

▲２五桂 ▽３二玉 ▲３三桂不成 ▽４二銀  

▲２一桂成 ▽７七角不成 ▲６八桂 ▽２二

角不成 ▲同成桂 まで 13 手。  

 

詰上り図  

 持駒
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歩歩

玉

歩

金

銀

歩歩

金

歩

銀

歩

桂

飛

歩

香
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桂の手がこの指定で 13 手。これだけなら▲16

歩△42 玉▲17 桂△32 玉▲25 桂△42 銀▲13 桂

不成△何か▲21 桂成△何か▲14 桂△何か▲22

成桂などが簡単に見つかります。ところがこの

系統の手順を不可能にしているのが２手目△

34 歩。33 を塞ぎやすい角桂はともに先手に渡

してしまいますし、銀では 22 に利いてしまい、

金も手数不足。飛は一応間に合いますが、13 桂

不成で取った歩が残るし最終手が「同」でない

しでダメ。あと一歩というところで３手も残っ

ているのにうまくいかないようです。何がダメ

なのか最初から順に考えてみましょう。  

 

まず、桂跳ねがこれでいいのかどうか疑ってみ

ましょう。例えば△33 桂▲同桂不成から実は▲

41 桂成とかどうでしょうか。「▲16 歩△34 歩

▲17 桂△33 桂▲25 桂△32 銀▲33 桂不成△52

玉▲41 桂成△31 角▲54 桂△42 角▲同成桂」。

詰むことには詰みましたが、余計な金を取って

しまうのでアウト。▲51 成桂までもうまくいき

ません。ということで▲16 歩▲17 桂▲25 桂▲

33 桂不成▲21 桂成▲桂打ち▲同成桂という大

枠は間違いなさそう。  

 

では、この最終手の「同」が 22 ではないので

はと疑ってみましょう。▲11 同成桂だと 12 玉

ということになりますが、これは明らかに無理。

▲31 同成桂だと後手が４筋５筋の形を作るの

に４手、△34 歩と△24 または 44 歩と△31 角

とそのために銀をどかす手と……間に合いませ

んね。したがって▲22 同桂成も信じてよさそう。

△32 玉もここしかありません。  

 

さて、いろいろ疑ってみたものの結局 33 が塞

がらないから詰まないというスタート地点に再

び戻ってきました。どうやら疑う点として唯一

に残ったのは「33 が塞がらないというのは本当

か？」という点のようです。とはいえ何度考え

ても角桂は渡すから無理、銀は利きでダメ、金

は手数不足、飛は条件に合わず、歩香なんてと

ても無理。やはり 33 を塞ぐのは無理なのでは

……？  

 

いえいえ、ここでウルトラ C があるのです。12

手目に 22 に後手角が戻ってくるという手順の

不自然さが大ヒント。一旦動く地点を仮に 77

地点だとすると……ほら、先手角の利きが 33



 45 

まで通って逃げ道が塞がるじゃないですか！ 

もちろん△77 角不成は逆王手なので対処に困

りそうですが、一方で角が 22 まで利いている

ので▲14 桂が不要な手になっています。よって

11 手目の桂打ちは▲68 桂合という守りに使っ

てしまって大丈夫！  

 

渡辺さんが肝の部分以外は簡単になるように作

ってくださったのですが、それでも発想に発想

を重ねないと解けない難問でした。▲14 桂や▲

54 桂の底なし沼に嵌っていった方は、はてさて

何人いらっしゃったやら。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

渡辺（作者）  「初手２手目が指定されている、

先手が歩を打つ暇がないことから、先手の桂馬

の軌道は決定しており、大体の詰む形もすぐ予

想できると思います。しかし、素直に進めると

33 に逃げられて困ってしまうというのがミソ。

例：作意 10 手目から 33 角、14 桂、22 角、同

圭、33 玉。桂打が実は攻めではなく合駒だった

ということの発見を楽しんで頂くのが意図で、

それ以外の部分はできるだけ簡単に決まるよう

に条件を設定したつもりです。」  

 

■桂打ちに関して、ヒントで面白さを損なわな

い限界を攻めるのが大変でした。  

 

ＮＡＯ  「成駒の支え駒は 11 手目に打つ桂と考

えました。14 桂だと 33 が抜けてしまい、33 を

どう塞ぐかを考えると答が見えてきます。68 桂

打は桂を使う自作で使ったことがありすぐ解り

ました。ただ、わずかに詰まない変化 (14 桂打

以外に 23、43、54 等に打つ筋 )があって後回し

になりましたね。「持駒を使い切った」条件が効

いています。」  

 

■何度か見たことある手とはいえ真っ先に 68

桂を考えたりはしませんよね。  

 

斧間徳子  「この作者なら 68 桂打かなと思った

ら予想通りでした。33 桂生は推理将棋でしかお

目にかかれない奇手！」  

 

■昨年の電王戦でこんな感じの桂不成を見て

「なんだこの推理将棋みたいな奇手」と思った

ような記憶が。  

 

Pontamon 「練習問題解答の「余計な先入観に

ハマっていないか」が当にピッタリ。角道が開

いていれば 14 桂打ちは不要とわかっているの

に、桂打ちの合い駒に気付かないなんて．．．。最

終手の同成桂のヒモで桂打ちするという先入観

から抜け出せませんでした。」  

 

■こういう逆王手は考え方に慣れてなくて単純

な発想が意外と出てこなかったりします。  

 

Pontamon 「75-3 は一度解答をお送りしている

ので正解者には載らないと思いますが、ようや

く解けたので記載しておきます。一応、75 回の

個人目標、「ヒントが出る前に解く」は達成でき

ました。」  

 

■一度解答を送った後での答え直しは締め切り

前ならセーフです。他の厳正なテストでも試験

時間内なら解答書き換えるのは自由なんですか

ら。  

 

はなさかしろう  「上級ですし、2 手目 34 歩と

はなにやら素直すぎるしで、警戒はしていたの

ですが、持駒条件がなければ△52 玉に▲41 桂

成 -54 桂 -42 成桂で簡単に詰むところですし、打

った桂で成桂に紐をつけるものと自然に思い込

んでおり、▲68 桂には思わず笑ってしまいまし

た。」  

 

■１枚しか攻めこめず１枚しか打てないのにこ

んなところに、ねえ。  

 

小山邦明  「自陣に桂を打つ発想は大変面白いと

思いました。棋譜表記の意味を、何か特別の意

味かと最初に自分の都合の良いように解釈した

事を反省しています。」  

 

■解答者が条件を勘違いしたらそれは担当の責

任です。言葉を使うパズルなだけにそのあたり

私が気を使わないといけないはずなのですが、

力及ばず申し訳ありません。  

 

飯山  「３番いくらやってもうまくいかず、77

角で王手放置してくれたら詰むのでくやしいか

らこれで解答しようと思ってました。数日後突

然 14 桂が不要な事が判明。」  
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■推理将棋で悩んだ時、一番有効な手段は「数

日ほったらかす」だったり。  

 

まさ  「自陣に桂を打つ筋は気づきにくい。好作。

欲を言えば 34 歩は手順成立上不要な手（一種

の手待ち）なのと「持ち駒使い切り」も手順限

定だけなので、何とかこの辺を工夫して条件を

減らしたい。34（14）桂の余詰筋が残るので難

しいですが。」  

 

■34 歩はもちろんのこと、持ち駒使い切りも

42 成桂までの余詰筋を同時に封じているので

減らすのは容易でないと思います。  

 

EOG 「角筋を通す手段と桂打ちがリンクして

いるわけですね。」  

 

■何度出されても見えない手順の組み合わせで

す。  

 

ジェシー  「逆王手がそのまま先手のアシストで

あるというのも美しく、桂着手の１つがただの

王手対応というのも美しい。」  

 

■何より、それらを全く感じさせない条件付け

が最も美しいです。  

隅の老人Ｂ  「桂打で成桂に紐付けと思い込んで

大苦労。2 手目、14 歩ならと、幾度思ったやら。」 

 

■もういっそ歩突きなんてやめてくれ、とか。  

 

平井康雄  「後手 77 角生がありそうなことはわ

かったが、王手対策をどうするのかと思った

ら・・・・。それが桂打だったとは、見事にウ

ラをかかれました。」  

 

■一度成立が見えてしまえばそれ以外ない手な

んですが、思いついた瞬間は無謀にしか見えな

かったことでしょう。  

 

橘圭伍  「こういう展開を見ると視野の広さに感

服するのみとなりますね。条件付けもしっかり

考察すれば桂以外で紐を付けないと駄目な事に

気付けるように練られています。」  

 

■難問でも肝になる部分以外はある程度明かし

て狙いを映えさせるというのは演出としてかな

り効果的で、この作品もそのおかげで 68 桂が

より印象的になっています。  

 

波多野賢太郎  「これは相当悩みました。当然、

攻撃参加だと思っていた桂打ちがまさか合駒だ

とはビックリでした。８八の角の効きで３三へ

の逃げを防ぐのはうまいです。」  

 

■前回も渡辺さんは 77 角成に 68 飛としてから

先手飛の利きを後手が通しています。そういう

作品を作るのがうまい方なのですよ。  

 

チャンプ  「これは結構考えました。持ち駒の使

い切る手が王手回避とは思いつきませんでした。

ただ、油断するような局面ではないと思います

けどね (笑 )」  

 

■11 手目に考えうる指し手の中で 68 桂は一番

ダメな手でしょうから、それで油断したのでは。 

 

諏訪冬葉  「まさか桂打が合駒とは思いませんで

した。」  

 

■ミスディレクションとして相当に強烈な部類

の手。  

 

はらたっと  「13 手のわりにやらなければいけ

ないことがありすぎて意外にすんなり解けたよ

うなきがしました。」  

 

■これがすんなりとは。  

 

S.Kimura 「77 角不成から 22 角不成は気付い

ていたのですが，77 角不成の王手を防ぐ余裕は

ないと思い込んでいました．68 桂にはなるほど

とうならされました．」  

 

■いかにも駒不足に見えますからね。  

 

占魚亭  「54 に打つと思っていましたが、合駒

でしたか。」  

 

■54 桂は有力な位置ですからね。推理将棋的に

は。  

 

------------------------------------------------------------  

正解：１９名  

 

EOG さん 飯山さん S.Kimura さん 斧間徳
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子さん 小山邦明さん ジェシーさん 隅の老

人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚亭さん 橘圭伍

さん チャンプさん ＮＡＯさん 波多野賢太

郎さん はなさかしろうさん はらたっとさん  

平 井 康 雄 さ ん  Pontamon さ ん  ま さ さ ん  

渡辺さん  

------------------------------------------------------------  

総評  

 

斧間徳子  「今月は桂馬を堪能しました。」  

 

■特徴的な動きの駒なだけあって手順も特徴的

になりやすいです。  

 

はなさかしろう  「今回も楽しい例題プラス３問

でした。上級のナチュラルなミスディレクショ

ンは難物です。中級は将棋を覚えたての頃にイ

ンパクトを受けた基本形なのに ...今やすっかり

遠い昔。例題はあと３手なのになかなか見えま

せんでした。この手順は初めて見た気がします。

初級も含めて一問も即答に到らず、苦笑いでご

まかしております。」  

 

■ひょっとして桂馬が苦手ですか？ 例題の順

は中村さん作の９手１条件にありますね。  

 

まさ  「今月も楽しめました。」  

 

■次回もどうぞお楽しみください。  

 

EOG 「先月はパラの推理将棋に時間がかかり

（結局解けなかったのですが）、こちらを考える

時間がなかったのでヒントが出るまで待ってし

まいました。」  

 

■解答時間がない時はつらいですよね。  

 

隅の老人Ｂ  「３月中旬、なんとなく推理将棋３

題が解けた気がする。庭の紅梅、今満開で、桜

の花は未だかな。暇なＢ爺さん、今度は何をし

ようかな、です。」  

 

■今年は春がなかなか来なかったので桜は遅め

でしたね。  

 

橘圭伍  「視野を広く持てばまだ見ぬ変わった事

が出来そうな感じがしますね。」  

 

■11 手以上はまだまだ素材は眠っていると思

います。10 手でもいけるかな？  

 

波多野賢太郎  「今回もかなり悩みましたが、そ

の分とても楽しめました。今、推理将棋がマイ

ブームになっています。推理将棋の楽しさを教

えてくれた「おもちゃ箱」に感謝です。」  

 

■解答にハマった勢いで創作側にも挑戦してみ

てください。こちらもやみつきになりますよ。  

 

チャンプ  「密かに創作に励んでおります。余詰

め検討と条件の修正を繰り返す日々。しかし、

思い付くのはどう見ても上級の問題ばかり・・・

初級の問題が出来上がる日はいつになること

か・・・。」  

 

■チャンプさんなら、初級はまず９手以下とい

うのを絶対条件にしつつキワモノ手順を見つけ

るところからかと思います。10 手になるとチャ

ンプさんではまず初級にはならないかと。  

 

変寝夢  「現在ソフトをリニューアル中です。以

前より心持ちスピードはアップしますが、やは

り完全検討の道は険しいですね。」  

 

■詰将棋と比べて王手義務がないため局面数が

大爆発しますから難しいでしょうね。条件を機

械に理解させるのもまた大変でしょうし。  

 

はらたっと  「DD++さんのヒントで全部解けま

した。いつもありがとうございます。」  

 

■こちらこそ、いつも解答ありがとうございま

す。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋第７５回出題全解答者： ２２名  

EOG さん 飯山さん S.Kimura さん 斧間徳

子さん 小山邦明さん ジェシーさん 時風瑞

季さん 隅の老人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚

亭さん 橘圭伍さん チャンプさん ＮＡＯさ

ん 波多野賢太郎さん はなさかしろうさん  

はらたっとさん 平井康雄さん 変寝夢さん  

Pontamon さ ん  ま さ さ ん  や ま か ん さ ん  

渡辺さん  

------------------------------------------------------------  
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WFP小品集  

 編集：橘 圭伍  

 

【初めに】  

 

WFP70 号を記念して今まで発表された作

品中、易しくて簡単な作品を集めてみました。 

全題易しいと思いますのでこれを機にフェア

リーを始める方が増えてくれると幸いです。

解説 (笑 )が付いていますが途中から時間が無

くなり、若干手抜きになった事をお詫びしま

す。  

 

【ルール紹介概略】  

 

*特に注釈がない限り、攻方は王手義務を負う。 

詰み系統で偶数手の場合、受方が任意の着手

を初手に行う。  

自玉詰系統で奇数手の場合、受方が任意の着

手を初手に行う。  

 

【詰】  

合法的に王手を外す事が出来ない局面に到

達する手順を求める。  

【ステイルメイト (STM)】  

詰んではいないが合法的な着手がない局面

に到達する手順を求める。  

【自玉詰】  

攻方の玉を詰ます。  

【自玉ステイルメイト】  

攻方をステイルメイトにする。  

【協力】  

攻方受方が協力して目的を達成する。  

【最悪】 

攻方はなるべく目的を達しないように、受

方はなるべく目標が達成されるように着手

をする。千日手は許容するものとする。 

【安南】 

味方の駒が縦に並ぶと、上の駒の利きは下の

駒の利きになる。 

【鏡】 

玉の利きが、王手をした駒の利きになる。 

【対面】 

敵駒と向かい合ったとき、互いに利きが入れ替わ

る。 

【背面】 

敵駒と背中合わせになったとき、互いに利きが入

れ替わる。 

【非連続王手】 

攻方に王手の義務がない。（王手をしても良い 

【キルケ】 

1. 取られた駒は、最も近い将棋での指し始め位

置に駒が戻される。 

2. 5 筋の金銀桂香は最も近い復活位置が２箇

所ある場合、このとき戻す位置の選択は取っ

た側が行う。 

3. 成駒は生駒として復活する。 

4. 戻せないときは持駒になる。 

【マドラシ】 

同種の敵駒の利きに入ると、利きがなくなる。 

【Messigny】 

同種の敵駒の利きに入ると、利きがなくなる。 

１．盤上に置かれている双方の同種の駒（玉を

含む。成駒は別種の駒として区別する）は、

1手でその位置を交換することができる。 

２．交換する時に駒を裏返すことは出来ない。 

３．行き所のない駒や、二歩が発生するような

交換は禁手。 

【PWC】 

1 ．取られた駒は（ 2 ．の例外を除き）取った

駒が元あった場所に復元する。 

2 ．二歩及び行き所の無い駒の禁に触れる場合

は、復元せずに持駒になる。 

3 ．成駒は成ったままで復元する。 

4 ．成れる位置に復元しても、成不成の選択は

行えない。 

 

フェアリー駒  

【蝗(＝Locust)】 

クイーンの利きの方向にある敵駒を跳び越えその

先の空きマスに着地し、跳び越えた敵駒を取る。 

【E= Non-Stop Equihopper】 

盤上の任意の駒を中心に現位置から点対称の

位置に着地する。着地地点に敵の駒があれば取

れる。現位置と着地点を結ぶ線上に余計な駒が

挟まっていても跳べる。 
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第1番 WFP3号  真T氏作  

最悪詰4手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

歩

銀

玉

 

 

第2番 WFP3号  真T氏作  

最悪詰 4 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

桂

飛

玉

 

 

第 3 番  WFP6 号  菫川ぬぬぬ氏作  

キルケ協力詰 5 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

馬

なし

玉

銀

 

 

第 4 番  WFP7 号  たくぼん氏作  

Messigny 協力詰 9 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

銀

なし

玉

銀

銀

 

 

第 5 番 WFP11 号 神無七郎氏作  

協力詰 8 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂2

玉

飛

 

 

第 6 番 WFP12 号 雲海氏作  

協力詰 7 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

飛

なし

角

玉

龍
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第 7 番 WFP12 号 たくぼん氏作  

安南協力自玉詰 6 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王飛

なし

玉

角

 

 

第 8 番 WFP13 号 橘 圭伍氏作  

キルケ協力自玉詰 6 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

角香

龍

歩

玉

 

 

第 9 番 WFP17 号 雲海氏作  

安南協力詰 5 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九香

飛

角

龍

玉

 

 

第 10 番 WFP19 号 たくぼん氏作  

PWC 協力自玉詰 8 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

角

玉

 

 

第 11 番 WFP22 号 神無太郎氏作  

Messigny 協力詰 9 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

歩

玉

 

 

第 12 番 WFP24 号 雲海氏作  

協力詰 5 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

銀

飛香

歩玉飛
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第 13 番 WFP25 号 雲海氏作  

鏡協力自玉詰 8 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九歩角

歩

王

なし

玉

飛

角

 

 

第 14 番 WFP28 号 シン氏作  

キルケ協力詰 3 手 b)左右反転  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

飛角

玉

 

 

第 15 番 WFP29 号 シン氏作  

キルケ協力詰 7 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

飛

なし

龍玉

 

 

第 16 番 WFP34 号 雲海氏作  

背面協力詰 5 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

角

なし

玉

 

 

第 17 番 WFP34 号 雲海氏作  

背面協力詰 5 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角角

なし

玉

 

 

第 18 番 WFP34 号 神無七郎氏作  

非連続王手協力詰 3 手 *2 解  
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第 19 番 WFP37 号 神無太郎氏作  

対面協力自玉 STM4 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

桂

玉

 

 

第 20 番 WFP37 号 神無太郎氏作  

対面協力自玉 STM4 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

桂2

玉

 

 

第 21 番 WFP37 号 神無太郎氏作  

対面協力自玉 STM4 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

角2

玉

 

 

第 22 番 WFP39 号 神無太郎氏作  

協力詰 9 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九香

桂

玉

飛

銀

 

 

第 23 番 WFP41 号 神無太郎氏作  

マドラシ協力詰 7 手  

  

 

第 24 番 WFP41 号 神無太郎氏作  

マドラシ協力詰 7 手  
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第 25 番 WFP54 号 神無太郎氏作  

対面協力自玉 STM6 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂2

玉

 

 

第 26 番 WFP54 号 変寝夢氏作  

協力詰 5 手  

  

 

第 27 番 WFP58 号 変寝夢氏作  

協力詰 5 手  

  

 

第 28 番 WFP58 号 変寝夢氏作  

協力詰 5 手  

  

 

第 29 番 WFP62 号 橘圭伍氏作  

キルケ協力詰 7 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

玉

飛

 

 

第 30 番 WFP64 号 橘圭伍氏作  

PWC 協力自玉 STM8 手  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛

玉
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【解答・解説】  

 

第 1 番  

23 桂  15 銀  同桂  24 角成  まで  4 手  

[解説 ] 

先手に銀がなければ 24 角成で詰ますしかな

いという状況ですので、後手は初手で先手が

25 歩 14 玉 13 角の形を動かす事なく捨てる

形に出来るような着手を行えばよい事にな

ります。初形では、先手の銀の打ち場所は 15、

23 にあるので初手でどちらかを塞ぎたい所

です。更に、一方を塞いでももう一方から打

たれて玉で取るまたは逃げる手しかないと

なると先の形が崩れるので初手の駒打ちで

もう一方にも利きがあるという状況を作ら

ないと行けません。そのような初手は 23 桂

しかありません。  

 

第 2 番  

24 金  15 飛  同金  24 角成  まで  4 手  

[解説 ] 

第 1 番と同様に考えると解けますので省略し

たいと思います。ただ、今回は 24、15 を巡

る攻防なので不可逆な形になっていないと

成立しないという事で初手が金限定になり

ます。両者、巧く作られており、最悪詰入門

としてはまさに最適であると思います。  

 

第 3 番 

53馬 42金合 同馬/41金 同銀/88角 22角成  

まで 5手 

[解説 ] 

キルケでは取られた瞬間に復活出来る場合、

自分の初形位置からの利きがあるので本作

品のように単騎詰が可能です。本作では、5

手では銀が入手できますがそれでは詰まな

いので、馬の単騎詰を目指します。それには

33 銀が邪魔で、更に 22 馬までが見えれば 41

を塞ぐ為の金合も見えると思います。 

 

第 4 番 

28銀/55 銀 18 玉 27 銀 28 玉 37 銀 17 

玉 28銀 同銀/55 銀 18 銀打 まで 9 手 

 

[解説 ] 

斜一戦に並んだ銀が美しい作品です。このル

ールは発表数が未だ少なく解図は難しいか

もしれません。本作の場合は初手が交換しか

ないので選抜しました。初手は銀の交換から

入りますが銀を取りたいと思えれば 28 銀/55

銀からの手順は易しいでしょう。最終、交換

しても 18銀/28 銀でやはり王手なのでこれで

詰みです。初形の美しさと共にルール紹介に

は最適の小品です。 

 

第 5 番 

12飛 23 桂 21 玉 31 桂成 22 玉 32 圭 11

玉 23桂 まで 8 手 

[解説 ] 

受先形式の協力詰です。何を指したとしても

初手は23桂以外にありません。その為に31に

駒を打って取る形が作意に見えるのですが

この筋は22飛が絶妙の配置でどうやっても

詰みません。 

 

第 6 番 

86飛 66 龍 同飛 57 玉 58 飛 47 玉 36 角 

まで 7 手 

[解説 ] 

69龍がポイントで此処から2手目の移動合を

見抜ければ何とかなります。 

 

第 7 番 

24 飛 23 香 同飛生 12 玉 15 香 23 玉 

迄 6 手 

[解説 ] 

安南協力自玉の基本筋に玉を他の駒にする

というのがあります。この駒ではどうしよう

もないので早めに合駒を出すのですが 23 香

～15 香と玉を香に変えての王手が安南なら

ではの展開です。 

 

第 8 番 

19角 81玉 89香 19龍/88 角 97角 89龍/99 

香 まで 6 手 

[解説 ] 

97が塞がった状態で89龍となれば詰みなの

ですがその形を見通す事が出来るかどうか

です。キルケにおいて「駒の復活によって合

駒をする手筋」を魔女返しと言いますが本作

品は魔女返しを行う為の最遠打2回を簡潔に

実現した作品となります。 

 

第 9 番 

19 角 45 玉 18 飛 15 玉 37 角 まで 5 手 

[解説 ] 
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安南の 5 手はこう作る！という典型的な手順

です。 

 

第 10 番 

39角 26 玉 48 角 37 飛 同角/48 飛 17玉 

28 角 同飛成/48 角 まで 8 手 

[解説 ] 

48角 37飛として急所の48に飛車を据える事

がポイントです。PWCでは互いが協力して必

要な駒を最適な位置に移動する事が可能で

す。 

 

第 11 番 

52歩 41 玉 51 歩成 53 玉/41 玉 52 と 43 

玉 53と 41 玉/43 玉 42 と まで 9 手 

[解説 ] 

歩1枚なので詰上りは玉頭にと金の形である

と分ります。それを念頭に置いて着手を進め

て行けば自然と解けると思います。Messigy

の入門に最適な作品です。 

 

第 12 番 

56 香 45 玉 52 香成 54 玉 53 飛  

まで 5 手 

[解説 ] 

持駒との関係で合駒はないと分かります。52

杏があれば 1 手詰であると分かれば直ぐです

がなかなか気付けないと思います。限定打～

限定成ですが程良い紛れがあって巧く出来

ています。 

 

第 13 番 

95角 15 玉 51 角成 16 玉 15 馬 49 玉 59 

馬 同飛生 迄 8 手 

[解説 ] 

角の一回転。言う事もない啓蒙作品です。 

 

第 14 番 

（a）15飛 24玉 33角 まで 3手 

（b）95 飛 86 玉 77 角 まで 3 手 

[解説 ] 

キルケというルールでは初形配置が飛角に

よって非対称になっている為に盤面非対称

になっているという事を示す作品です。本作

品では、左右反転すると何故か上下反転する

という不思議な事が起こっています。 

 

 

第 15 番 

98 飛 同龍/28 飛 29 飛 89 龍 同飛/82 飛 

同飛生/28 飛 98 飛 まで 7 手 

[解説 ] 

初形で 89龍が 89飛ならば 1手詰という作品。

紛れもなく易しい。 

 

第 16 番 

28 角 29 桂 同角 28 玉 27 桂 まで 5 手 

[解説 ] 

まずは基本の背桂の形になります。性能変化

系統では玉を弱い駒にして詰ませる形は手

筋と言えます。 

 

第 17 番 

28 角 29 金 37 角 28 銀 18 角 まで 5 手 

[解説 ] 

こちらは周辺を塞いでの背角の形になりま

す。2 手目が 37 角の為となっており味の良い

手です。 

 

第 18 番 

1) 32 飛生 21 玉 31 飛打 まで 3 手 

2) 42 飛成 12 飛 31 龍 まで 3 手 

[解説 ] 

非王手という少し毛色の違う作品となりま

す。初手の成生に対応して最終手が生駒・成

駒となっています。 

 

第 19 番 

45 桂 44 角 23 桂成 22 角 まで 4 手 

[解説 ] 

此処から 3 題は対面 STM となります。本来の

性能の場合は玉に利きがあるが対駒によっ

て利きがなくなる為に STM となる、という基

本形です。 

 

第 20 番 

49 桂 48 角 69 桂 68 角 まで 4 手 

[解説 ] 

第 19 番の筋を 2 連続となります。 

 

第 21 番 

48 角 47 桂 68 角 67 桂 まで 4 手 

[解説 ] 

少し発展して、発生した対駒の利きによって

玉の退路も塞ぎます。 
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第 22 番 

18 桂 25 玉 37 桂 24 玉 36 桂 23 玉 35 

桂 14 玉 26 桂 まで 9手 

 

[解説 ] 

両王手で詰ますしかない形ですが、退路も桂

の壁で絶つのは調和の取れた手順になって

います。 

 

第23番 

17 金 28 玉 27 金打 29 玉 28 金打 19 玉

18 金打 まで 7 手 

[解説 ] 

マドラシでは受けとして相手と同じ駒を利

き内に打つという手筋があります。本題は自

金を先の筋を封じるように打てば詰みとな

ります。 

 

第24番 

29 金 39 金 18 金打 29 玉 28 金打 38 金

打 19 金打 まで 7 手 

[解説 ] 

本作品では、先の手筋を使って逆側の退路を

玉方の金で塞ぎます。1路違うだけで大違い

になるのはフェアリーでは良くある事です。 

 

第25番 

47 桂 46 金 56 桂 同金 47 桂 同金  

まで 6 手 

[解説 ] 

持駒の桂 2 枚は玉だけでは消せないので対駒

で何かを出す事になります。 

 

第26番 

11蝗 89 玉 19蝗 99 玉 89 金 まで 5 手 

[解説 ] 

此処から3題はフェアリー駒を使用した易し

い協力詰。蝗は台駒を取ってその1路先に着

地する駒となります。なので、着地地点が埋

まっている場合は台駒への利きが消失しま

す。 

 

第27番 

17Ｅ 29 馬 57Ｅ 18 龍 38 金 まで 5 手 

[解説 ] 

Non-Stop Equihopperという変わった駒です。台

駒を軸に点対称の位置に移動するのですが途中

に駒が挟まっていても無関係なのが本作の

Non-Stop Equihopper特徴となります。つまり、合

駒は効きません。また、台駒を取られてもE自体の

利きは残存します。それに気付けばEが取られな

い位置で台駒を発生させて王手すれば詰む事が

分かると思います。 

 

第28番 

55Ｅ 59 馬 同Ｅ 29 龍 39 角 まで 5 手 

[解説 ] 

先の性質の復習問題です。4.5手目の味は良

いですが最初3手が若干甘い感じもします。

しかし、Eの性質が最大限発揮された作品で

あると思います。 

 

第29番 

12香 21玉 11香成 同玉/19香 13香生/82飛 

12角 同香成/22角 まで 7手 

[解説 ] 

キルケの性質を学んでもらう為の作品。 

 

第30番 

79 飛 78 香 同飛 86 玉 89 香 88 飛 同飛

/78 飛 87 桂 まで 8 手 

[解説 ] 

PWC の交換に関して学んだ貰う為の作品。  
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Fairy TopⅨ2013投票要項  

 Fairy TopⅨとはウェブサイトで発表された

フェアリー詰将棋・推理将棋・プルーフゲーム

を対象にお気に入り投票を行い、上位作に授賞

するものです。Fairy TopⅨ2013 は 2013 年に

ウェブサイトで発表された作品の中からお気に

入り投票によって選らばれます。昨年発表され

て結果発表が今月までずれ込んだ作品があるた

め例年より１ヶ月ずれております。ご了承願い

ます。  

 

【投票宛先】  

 

WFP 事務局（たくぼん）宛にメールにてお願い

します。  takuji@dokidoki.ne.jp 

 

【スケジュール】  

 

投票開始：2013 年 3 月号発行日  

投票締切：2013 年 4 月 30 日  

結果発表：WFP 平成 26 年 5 月号（71 号）  

 

【対象】  

 

2013 年に Web Fairy Paradise 誌に掲載された

作品（過去作の紹介作は除く）。なお詳しくは

WFP のページに掲載の対象作品一覧で確認下

さい。また WFP 作品展につきましては神無七

郎氏のサイト（OFM）でも全作品動く盤面で鑑

賞いただけますのでそちらを参照下さい。  

  

【部門区分】  

 

フェアリー詰将棋  

短編部門：～１５手  

中編部門：１６～４９手  

長編部門：５０手～  

推理将棋・プルーフゲーム部門  

 短編部門：～１５手  

 中長編部門：１６手～  

 

以上５部門となります。  

 

（注）推理将棋・PG 部門ですが、今年より短

編（～15 手）中長編（16 手～）を分割するこ

ととしました。一覧は分類しておりませんので

お手数ですがよろしくお願いします。  

推理将棋・プルーフゲーム部門の部門が先月号

内容と変わっております。ご注意下さい。  

 

【投票の仕方】  

 

お気に入り投票として実施しますので何作投票

していただいても構いませんが、お気に入り上

位３作には１位～３位までの明記下さい。  

投票の際には集計間違いを防ぐため下記の項目

を記載いただけると助かります。  

 

・  部門名  

・  WFP 何月号（または何号）  

・  作品展名（またはコーナー名）  

・  （あれば）作品番号  

・  作者名＆ルール名＆手数  

・  投票作品へのコメント（部門別及び全

体通してのコメントも出来ればお願いします）  

 

*対象作品一覧には通し番号を打ってますので

そちらの記載でも構いません。  

 

【投票集計方法】  

 

投票順位に応じて作品毎に下記ポイントを加算

し、各部門での合計ポイント順に授賞します。  

１位：５点、  

２位：３点  

３位：２点  

上記以外：１点  

 

各部門得票数上位 3 作までが授賞となります。

作者に授賞コメントをお願いすることになりま

すのでご協力よろしくお願いします。  

 

☆ 選考ではありませんので、全部の作品を見

てなくても構いません。お気に入りの作品

をお好きなだけ書いて投票いただければ結

構です。１票でも得票がある作品はすべて

５月号に掲載いたします。今年もたくさん

の投票をよろしくお願いいたします。  
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解答募集締切一覧 

ネットでのフェアリー詰将棋の解答募集締切一

覧です。締切日が早いもの順です。解答先は各々

異なりますのでお間違えにないように。 

  

 

5 月 15 日(木) 

 

第 61 回 WFP 作品展  

フェアリー作品 １０題 推理将棋 １題  

 

Fairy of the Forest#39 

協力詰 ４題  

 

6 月 15 日(日) 

 

第 62 回 WFP 作品展  

フェアリー作品 １０題 推理将棋 ３題  

 

WFP 作品展特別出題  

フェアリー作品 ２題  

 

 

作品募集締切一覧 

 

締め切り延長！ 

 

「第 40 回神無一族の氾濫」作品募集  

「第 40 回神無一族の氾濫」へのゲスト参加

を募ります。 

今回の募集テーマは「40 にちなんだ作品」で

す。「40」といえば将棋の駒の枚数ですので、

基本的には双玉全駒使用の作品を想定していま

すが、それ以外の意味で「40」に関連する作品

でも構いません。ルール、手数等は不問です。 

募集作品数は５題ですが、１題は通常の協力

詰（ばか詰）を出題したいので、ばか詰枠を１

として優先して選題させて戴きます。 

募集締切 2014 年 4 月 21 日（月） 

募集作品数 ４＋１（ばか詰枠） 

送り先 神無七郎（janacek789@ybb.

ne.jp）上記宛先へ E-mail

でお送りください。 

備考 １人何作でも投稿可。 

メールの件名に「作品投稿」

の語を入れてください。 

採否は 4 月 21 日までに通知

します。 

【あとがき】  

昨年５周年と言ってたのが、早いもので今号

で７０号となりました。あと２年半で１００号

となりますが、ぼちぼちやっている割には歩み

が速い気がします。順調に発行できれば２０１

６年１０月に１００号になります。もちろん１

００号では何かやらないといけないと思います

ので、その企画募集もしたいところです。神無

太郎さんの手がけるフェアリー「四十人一局集」

とうまくかみ合えばフェアリー祭りの様に盛大

なものに出来るかもしれませんね。何かよい企

画案がありましたらぜひ私までメール下さい。

逐次公開して意見を募りたいと思います。 

 

最近新しいルールや見慣れないルールで途

惑っている人も多いことでしょう。私もその一

人。慣れないルールの作品を解くコツは自分で

創って見るのが一番。いろいろな手筋を把握で

きてよい方法だと思います。七郎さんだったか

新らたなルールに順応するにはとりあえず趣向

作品を創ってみると言われていました。なるほ

どと思いチャレンジしましたが、駒の動きや特

性を考えてどんな趣向ができるかというのはそ

れなりの知識と経験が必要なようでそうおいお

れとは出来ません。しかし、そのチャレンジす

る行為自体が大切なんだなあと最近感じていま

す。新しいルールや複雑怪奇な複合ルールやフ

ェアリー駒に特殊盤。百鬼夜行のフェアリー界

ですが初めから諦めるのではなく、ちょっとだ

けでも解こうとしてみてはどうでしょうか。意

外と解けたりしてその楽しさを感じることが出

来るかもしれませんよ。  

たくぼん  
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