
 

 

H21/5/20  
第６回詰四会フェアリー作品展解答 

 課題各隅 4× 4持駒：金銀桂に対し私を含め
て３名の方から投稿頂き、作者別の現代版フェ

アリー四図之作物が出来上がりました。難易度

がそんなに高くなかった為か最近にはない８名

もの方から解答を頂きました。ありがとうござ

いました。 
 

■  ①～④ 卓凡乃四図之作物 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

金銀桂

香

銀

桂

玉

歩

飛

玉

龍

歩

角

龍

角

歩

玉

桂

銀

歩

角

玉

香

歩

馬

 
① 左上 打歩ばか詰 17 手 
② 右上 ばか詰    7手 
③ 左下 アンチキルケばか自殺詰 8手 
④ 右下 安南ばか詰  5手 
 
それでは各々解説してまいりましょう。 
 
① 打歩ばか詰 17 手 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金銀桂

角

歩

桂

銀

歩

玉

香

歩

 

83 桂  同銀  82 金  同玉  91 銀  71 玉  
82 銀生  72 玉  73 銀生  63 玉  64 銀生  74 玉 
 75 銀  85 玉  86 銀  94 玉  95 歩  迄  17 手 

 
★角を取って歩合を考えると悩むかもしれな

い。 73 の歩を取りに行くのが正解。あとは銀
で追い詰めるのだが、絶対の初手がラスト逃げ

道封鎖にもなっているというのがちょっと気に

入っている。まあ結果論ですが。 
 
雲海 
打歩なのになぜか71銀から角を取って試行錯

誤してしまいま した 。銀追いが楽しかったで

す。  
橋本孝治 
91銀を発見して 「 これで解けたも同然 」 と思

ってから意外に苦戦。 

下段に落と さず、上部に追い出すとは…… 

 

★私の作品は基本的に解答者心理を意識して創

り ます。 こ う言う評を見る と うれし くて仕方あ

り ません。  

 

真Ｔ 
大苦戦。一番悩みました。銀の単騎追が全く

見えず、角や銀、桂を取る手ばかり考えてし

まいま した 。  
たけとひで 
８三桂は逃げ道封鎖の妙手です。  
 
★こ う打つしか手が無いんですが ・ ・ ・ （ 笑 ）  
 
橘圭伍 
単に銀で追う手が見えなかった ・ ・ ・  

隅の老人Ｂ 
打歩、先ずは歩を取ろ う 、です。取るには取

れたが、 さて 、今度は何処へ。銀生が趣向的

かな 。  
飯山修 
銀を残さないと ど う し よ う もないので導入 

部はわかり ま したがそれから下辺であれこれ

やってまった くダ メ 。追っかけている う ちに

９ ４ を発見。端は打歩の定番なんですね。  
 
★４手目の図で銀と歩を置いて打歩詰の局面を

創れという問題だったら簡単でしょ（銀の置場

は２ヶ所ありますけどね）こんな解法もありま

す。 
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② ばか詰 7手 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金銀桂

香

銀

桂

玉

歩

龍

歩

角

 
 
14桂  31玉  22桂成  42玉  53銀  43玉  

44金  迄  7 手 

 
★解答者心理を考えて創るけど、あっさり解か

れてイマイチな印象というパターンは多々あ

る。本作もそのパターン。４図合体の図で出題

ということで追い出す手順が見えにくいのでは

ということで４作ではあったが成功とは言えな

かった様だ。 
 
雲海 
余詰手順の印象を受けました 。意外性がウ

リ 。  
橋本孝治 
最初はこの図から手をつけたのですが （ 当然

ですよね ） 意外に苦戦。  

４×４ の図のせいか追い出し型の詰上りが見

えにくい。  

真Ｔ 
7 手で詰むとは思えない初形。  

たけとひで 
窮屈な家から飛び出して、憤死。  

橘圭伍 
 流石にこれは ・ ・ ・  
 
★一目で解かれる と この評もやむなし  
 
隅の老人Ｂ 
簡にして単。でも 、解けたら 、やは り嬉し く

な り ます。  
 
 

飯山修 
７手だから よほど虫のいいこ と をやらなきゃ

と思ってやったら出来ちゃった 。  
 
③ アンチキルケばか自殺詰 8手 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

金銀桂

玉

角

馬

 
 
88銀  同馬 /22 馬  89 桂  67 玉  78 金  58 玉 

68金  同角成  迄   8手 

 

★ばか自殺系は余り創らないのだが、在庫にあ

ったので拝借。初手を省いて進める と最終手が

22に戻される 。頭２手で22を埋めておくのがポ

イン ト 。  

 

雲海 
最初の 2 手が最終手ための伏線、になるのか

な 。  

橋本孝治 
これが一番簡単でした 。合駒がないと このル

ールは楽ですね。  
 
★アンチキルケはやはり合駒がらみの空中戦が

面白いよ うで… 
 
真Ｔ 
玉で59を押さえに行くのが意外でした 。  

たけとひで 
６手詰、否、 ６八同玉→５九、成程。  

橘圭伍 
 玉を飛ばせないので考えやすい作品 
隅の老人Ｂ 
ル－ルブッ クを再読、すぐにル－ルを忘れる

ボケ老人。戻る 、戻れない。若い頃は良かっ

たな 。  
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④ 安南ばか詰 5手 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金銀桂

飛

玉

龍

 
 
19 桂  97 玉  86 銀  96 玉  97 金  迄  5手 

 
★４図合体の図では 77 玉が邪魔して…なんて
ね。 97 以外ではそこから 3手では詰まないの
が駒を置かずに実現できたので満足です。楽し

んで頂けましたか？ 
 
雲海 
しばら く悩んだのですが、盤に並べたらやっ

と 2 手目に気がつきま した 。思わず笑ってし

まいま した 。  

課題を逆手にと っていて、見えにくかったで

す。  
橋本孝治 
いやいや、追い出し型の究極バージ ョ ンがこ

こで来ましたね。  

①②を解いた後でも これになかなか気付かな

かった私って…… 

  
真Ｔ 
さすがに一目。ですが、最遠移動はやは り気

持ちいいです。  
たけとひで 
高飛びを企てる ものの捕獲される 。  

橘圭伍 
 一発芸 
隅の老人Ｂ 
千里を駆ける 、高速道路は１日、千円。ガソ

リ ン代は？、そんなこ とは、俺しゃ知らぬ。  
飯山修 
これは客寄せですね 

 

★出来れば初形から玉が飛に乗っからない様に

したかったのですが、 この持駒はかなり余詰易

く て断念。まあ笑っていただければいいのでこ

の方がよかったかも 。  
 
【卓凡乃四図之作物 総評】 
 
雲海 
無仕掛とい う点で統一されているのが見事で

す。それにしても卓 " 凡 " って…そこまでさ

れな く ても…いっそのこ と卓 " 梵 " （ 梵天の

意味で ） にしちゃいま し ょ う 。  

 

★やっぱり私は凡が似合うのです。梵は恐れ多

いです。  

 

小峰耕希 
第１番で作者思いに角を取りに行った り して

なかなか解けず、配置を左右ひっ く り返して 

解いたら作意を閃いた （ 笑 ）  

でも敢えて １作挙げる とすれば第３番でし ょ

うか。右半分は…作図時の苦労が偲ばれま

す。  

■  ⑤～⑧ 橘圭伍乃四図之作物  

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

歩

王

王

金銀桂

玉

飛

銀

馬

歩

銀

金

飛

馬

金

玉

銀

歩

金

歩

飛

香

龍

馬

馬

玉

玉

龍

 
⑤ 左上 ばか自殺ステイルメイト 12 手 
⑥ 右上 キルケばか詰 11 手 
⑦ 左下 キルケばか詰  7手 
⑧ 右下 ばか自殺詰  12 手 
 
続いては橘圭伍さんの四図之作物です。橘さん

は第１回詰四会に参加してくれたとても縁の深

い方です。作品は自殺系２作とキルケばか詰２

作です。 
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⑤ ばか自殺ステイルメイト 12 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

金銀桂

飛

香

玉

 
 
92 銀  82 玉  91 銀生  73 玉  84 金  63 玉  
75 桂  同飛  73 金  同玉   82銀生  同玉 
 迄  12 手 

 
作者 
単なる嫌がらせ作品。 11 飛迄の形に拘れば
解けない仕掛け 
 

★先手王可動域の 93 と 95 をどうするか。
82 玉で 93 は抑えられますので問題は 95 で
す。合駒が出る展開ではないので 72 飛→ 75
飛は予想がつきそうです。 75 桂とするために
は後手玉は 63 へ…言われると簡単そうですが 
 
雲海 
王を ５段目へ移動できないよ うにするために

は…、 と方針が立てやすかったので楽に解け

ました 。  
橋本孝治 
効率悪く金銀を打って 、順に捌き捨てる 「 積

み崩し 」 。普通詰将棋だと軽快な捌きの作品

で頻出の構成ですが、 フェア リーではとても

珍しい手順です。  
 

★ものすご く長～い積み崩しをやってみた くな

り ま した 。  
 
真Ｔ 
84金がなんか不思議な一手。 

たけとひで 
手を巻き戻す感触が好きです。  

橘圭伍 

自作なのに作意が思い出せず苦戦したｗ  
 
★出題までに時間がかかり ま したので ・ ・ ・ 申

し訳なし  
隅の老人Ｂ 
敵王を外に追い出すのが妙。 これも積み木崩

し 、鮮やかなものです。  
 
⑥ キルケばか詰 11 手 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

金銀桂

玉

飛

銀

馬

歩

銀

金

飛

馬

金

銀

歩

金

 
 
23 桂  22 玉 /27 歩  11 銀  23 玉 /29 桂  
22 金  同馬 /49 金  同銀成  33 玉  
23 全  同馬 /39 銀   22角  迄  11 手 

 
作者 
密集系。一杯効いているが結局取れない悲し

さ・・・ 
 

★とにかく凄いのは詰上り。作者の狙いももち

ろんここ。最終手の 22 角は玉を含めて 7枚の
駒で取ることが出来ますが、取ると同時に角が

88 に復活してアウト。いや～創めて見まし
た。ただ 41 銀は不要のようですが形を整える
為に置かれたのでしょうか？ 
 
雲海 
初形は厳ついですが、キルケら しい単騎詰。  

橋本孝治 
取れる ものなら取ってみろの22角。最高に

図々しい焦点打。 

真Ｔ 
詰上がりが見えず苦戦。そのため詰上がりが

見えたと きは嬉し く な り ました 。  
たけとひで 
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再生駒を無視すれば、実質的には単騎詰。  
隅の老人Ｂ 
これまた、ル－ルを再読。後は根気。やれば

何とかなる ものだ。最終手発見、嬉しかった

よ  
 
⑦ キルケばか詰  7手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金銀桂

龍

馬

馬

玉

龍

 
 
88 桂  同馬  87 銀  同玉 /79 銀  
88 銀 /22 馬  78 玉  68 金  迄   7 手 

 
作者 
キルケルールを最大に生かした詰上りが狙い 

 
★詰上り 88 銀を取れば 79 銀と復活され、
68 金を取れば 69 金と復活されるので詰みと
なります。初形龍馬図式ではあるが小駒の手順

が繰り広げられます。 
 
雲海 
守備力が強すぎて 、手が限られているせいか

思ったよ りは簡単に解けました 。  
橋本孝治 
小駒だけでこの手数なので、詰上り を先に考

える と易しい。でも 、キルケら し さは出てい

ます。  
真Ｔ 
詰上がりがいい感じです。 

たけとひで 
これを飛角図式にする強引さが凄い。  

隅の老人Ｂ 
難しそ う 。初手、何で取る？意外と簡単でし

た 。やはり 、馴れかな 。  
 

⑧ ばか自殺詰  12 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

王

金銀桂

玉歩

 
 
37金  35 玉  47 桂  同歩成  46 金  26 玉  

36金  27 玉  37 金  同と  28 銀  同と  

 迄  12 手 

 

作者 

金の一回転。綺麗にできたと思う 
 

★詰上りが見えているので難し くはないでし ょ

うが、先手金の動きは１つの作品を支える印象

を与えます。私だったら逆算して解きそ うだな

あ 。  

 

雲海 
玉を 5 段目に行かせるのは想定外でした 。 

顧みる と 、 47に捨てる駒は桂が一番効率がい

いのは確かですが、気がつかなかったです。  
橋本孝治 
これもほぼ一本道。 さすがに大駒を使わずに

凝った手順は難しい。  
真Ｔ 
歩をとにして引っ張ってく るしかないです

が、上手く限定されています。  
たけとひで 
銀ではなく金で追う所が良い。  

隅の老人Ｂ 
先ずは、詰め上がり図を想定。予想は当たっ

たが、消費時間は長かった 。  
飯山修 
飛び道具がないので ４ ６歩で詰ますしかない

事が判明。そ う考えたら手は割合限定されま

すね 
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【 橘圭伍乃四図之作物 総評 】  

 

雲海 
これも攻駒が少ない作品ばかりですね。 
協力系でこの持駒はきついのでしょうね。 

 
★この持駒は余詰との戦いでした。今回の課題

はフェアリーには難しかったようで反省してい

ます。 
 
小峰耕希 
協自系２作は追い詰めなので簡単でした 。 

第６番も簡単だったけど詰上りは嫌いじゃな

いです。  

第７番は２手目８ ８同馬引 /89 桂ばかり考え

てて時間が掛かり ま した。  

 

★金銀の初形位置に近づけるのが解図のポイン

ト でした 。  

■  ⑨～⑫ 神無七郎乃四図之作物 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀王

王

龍

歩

歩

銀

と

歩

王

桂桂

王

金銀桂

金

玉

銀

桂

玉

歩

桂

角

歩

龍

桂

飛

香

全

飛

銀

香

飛

歩

全

歩

桂

玉

銀

玉

角

 
⑨ 左上 ばか詰 27 手 
⑩ 右上 最悪詰 10 手 
⑪ 左下 ばか詰 27 手 
⑫ 右下 最悪詰   8 手 
 
★とりはもちろん七郎さんです。（とはいって

も投稿順ですけど） 
なお投稿時は⑨⑪は右側配置でしたが、１つ

の図面にする為、無断で左側に反転していま

す。（きっと許してくれると思ってます）その

点お詫びいたします。 
ばか詰２題と最悪詰２題。七郎ワールドをお

楽しみ下さい。 

⑨ ばか詰  27 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

と

歩

王

金銀桂

歩

龍

桂

香銀

香

飛

歩

歩

桂

玉

銀

 
 
85桂  同歩  84 銀  同桂  92 金  同玉  

82と  同銀  93 香  81 玉  91 香成  同銀  

72歩成  同玉  63 歩成  同飛  73 歩  81 玉  

93桂  82 玉  81 桂成  92 玉  91 成桂  82 玉  

72歩成  93 玉  82 銀  迄  27 手 

 
★４×４の密集形で課題にぴったり！こういう

作品は普通手を続けていけば詰むと言うのが相

場なんですが、七郎ワールドは違います。２枚

の飛（龍）と香の逆王手を準備してなかなか思

うように進みません。特に 63 歩成に同飛が私
には見えませんでした。 73 歩と打っておくの
が逆王手防止で有効でした。最後はその 73 歩
も成って見事に還元王での詰上り。凄いです

ね。 
 
雲海 
おお還元玉だ。毎度のこ とながら よ く出来て

いますね～。  
真Ｔ 
苦戦。93桂までなかなかたど り着きませんで

した 。  

たけとひで 
四図の醍醐味。 ８ １枚ないのが残念。  
 

★フェア リーでは駒数制限はあ り ませんのでい

つか８ １枚でやって くれるのではないかな 。私

は密かに 81 枚→ 3枚の超煙詰を狙ってます
（ 嘘 ）  
 
橘圭伍 
同飛～７ ３歩が見えにくい 
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隅の老人Ｂ 
協力なら こそ 、逆王手も避けられる 。石垣

で 、われ泣きぬれて 、蟹とたはむる 、かな。  
 
⑩ 最悪詰  10 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀王

金銀桂

金

桂

玉

歩

 
 
33飛  32 銀  12 玉  23 金  11 玉  12 金  

同金  23 桂  同飛  21 銀成  迄  10 手 
 
★最悪詰に慣れていない人の為に、どういう風

に解図していくかを書いてみましょう。 
 まずポイントは「後手は先手の手を限定させ

るようにする」という点です。では初形時に先

手の王手はどんなのがあるでしょうか？ 
14 金、 33 金、 34 金、 15 桂、 35 桂、
12 銀、 14 銀、 22 銀成、 32 銀、 34 銀、
の 10 通りあります。受先ですので後手が何か
１手指して上の 10 通りを出来るだけ少なくし
なければいけません。普通に駒を打つのでは 9
通りにするのが精一杯というのはちょっと考え

れば分かります。ではどんな手がいいのか？ 
 そう先手玉に王手を掛ければいいのです。先

手はそれを防ぎながら王手を掛けざるをえませ

ん。正解は 33 飛。これだと次の先手の手が
32 銀の１通りしかないのがお分かり頂けるで
しょう。 34 飛だと 2手目 33 金もありますの
で 2通りです。 
次は 3手目。同飛と取る手は王手ですので先

手玉が逃げなければいけないので王手が出来ず

失敗。後手玉は逃げるしかありません。 12 玉
か 14 玉。 14 玉は 15 金、 25 金、 26 桂と
王手が３通りかかります。 12 玉は 22 銀成と
23 金の 2通り。 22 銀成はそれで詰みですか
ら実質 23 金の 1通りです。で 12 玉を選択し

て 23 金と打ちます。５手目がちょっと考えど
ころで、候補手は 23 同金、 23 同飛、 11 玉
の３通り。 23 同飛は、 32 銀がフリーになり
ますので先手の手段が増えるのでダメ。 23 同
金なら先手の次の手が 22 銀成に限定されます
のでそれらしくもありますが、これを同金と取

れば先手は王手が掛からなくなりますので 13
玉の１手。こうなると 12 成銀、 23 成銀、
25 桂など手段が増えてしまいダメ。では 11
玉としてみると、 22 金は詰みですので先手は
12 金とする１手。同玉は王手が無くなるので
同金の一手で次も 23 桂の一手。ここまで来れ
ば同飛に先手は 21 銀成以外に王手がなくなり
ました。解図のポイントは後手は先手の選択肢

を限りなく少なくする手を考えていくというこ

とです。お分かり頂けましたか 
 
雲海 
意外と初手は楽に気がつきま した 。 この場合

は銀を強制的にピンするこ とで 、攻方の手を

狭める こ とができますからね。  
真Ｔ 
初手限定打が面白いです。  

たけとひで 
最後に飛の限定打が役立ち、納得。  

 
★先手の手を狭める為の 33 飛の限定打が、最
後 23 桂を取る限定打にもなっている一石二鳥
の 1手でした 。  
 
橘圭伍 
⑫とセッ トですね。非常に考えやすく巧く纏

まっています 
隅の老人Ｂ 
初手に気付けば。口で言うのは易しいけれ

ど 、 これがなかなか解らない。偶数詰は難し

い。  
飯山修 
最悪詰は慣れな く て手が出ません。頭の切り

替えが利きません。   

 
★真Tさんの難解な作品群もありますが、本作
位の難易度であれば、例題を数作解くことで慣

れてくれば問題なく解けるようになるでしょ

う。がんばってください。 
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⑪ ばか詰  27 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

銀

桂桂

王

金銀桂

飛

全

飛

全玉

角

 
 
89桂  同角生  86 銀  同成銀  96 金  87 玉  

86金  97 玉  96 金  87 玉  76 銀  同成銀  

86金  77 玉  76 金  87 玉  86 金  97 玉  

96金  87 玉  76 銀  同飛  86 金  77 玉  

76金  87 玉  77 飛  迄  27 手 

 

★この課題で、軽趣向が見られる とは驚きまし

た 。使いにくそ う な桂も初手で上手く使って

ます。楽しめる作品。  

 

雲海 
この課題でも趣向を入れる とは流石です。  

真Ｔ 
楽しい趣向手順。今回で一番のお気に入りで

す。  
たけとひで 
駒が勝手に美を描く 。 これぞ、ばか詰。  

橘圭伍 
易しい趣向作品。言う事はないです 

隅の老人Ｂ 
出だしは、 これしか無い。すぐに趣向にも気

が付いた。楽し く解図、七郎さんに感謝で

す。  
飯山修 

実はこの問題から始めたのですがいや実に素

直な問題。 これが解けたので他の問題を解く

気にな り ま した 。⑨からやってたら投げ出し

ていたかも  
 

★言う こ と なしの大絶賛。今度こんな軽趣向の

作品展をやってみたいな 

 

⑫ 最悪詰  10 手 

 持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

龍

金銀桂

玉

銀

桂

角

 
 
16角  27 銀  17 玉  28 金  同角生  19 龍  同角

生  28 銀  同角生  29 桂  迄  10 手 

 
★⑩同様先手の手段が多そうなので初手は王手

の 16 角。 27 銀、 17 玉となれば、 29 桂、
18 金は詰みなので、 28 金か 19 龍になる
が、 19 龍は 2手短く詰むので 28 金が正解。
本作も最悪詰の練習局には最適です。 
 
雲海 
⑩と対になっている初手には驚く しかないで

す。  
真Ｔ 
28金が後では効かないのは上手いですね。 

たけとひで 
金縛りの２七銀。角不成は自縛の快感。  

隅の老人Ｂ 
詰まないよ うに、詰むよ うに、感覚が狂って

難しい。まあ 、初手が絶対なので 、楽でした

がね。  
 

【神無七郎乃四図之作物 総評】 
 
雲海 
全て双玉で 、ルールは上下対称、手数は左右

対称、最悪詰は初手が対になっている 。…脱

帽です。  
小峰耕希 
右側は入門用最悪詰姉妹作。左側は定番の密

集形趣向作。  
第９番が８手目以降少し手広いので 、ちょっ

とだけ悩みました 。  
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総評 
 
雲海 
詰パラ と臨時と フェア リー。全ての作品展に

解答参加できま した！やった皆勤賞…え？作

品投稿？…ナン ノ コ トデシ ョ ウカ？ 
橋本孝治 
持駒と配置の両方に制約がある とやは り創作

は苦しいですね。特に持駒が金銀桂だと駒打

ち→合駒のパターンが使えませんし 。  

い くつかの作品からは如実に苦労の跡が覗え

ます。  

（ おかげで解く方は楽をさせて貰いました

が ）  

今回の作品展では⑤が一番好きですが、一発

芸的な④や⑥も印象に残り ま した 。  
小峰耕希 

詰四会フェア リー作品展全部解けました 。久

方振りに解答出します。  
尚、結果稿がどのよ うに編集されるのかわか

り ませんが、 このメールでは作品別ではなく

作者毎にコ メ ン ト を付けました 。  
真Ｔ  
好きな作品ベス ト 3 は好きな順に11 、 6 、 1

です。  

難しい課題だと思いますが、皆さん上手く作

る ものですね。  

楽しめました 。  

橘圭伍 
これだけ作品が集まるのであれば頑張って作

らな く ても良かったですね （ 汗  しかし 、 こ

の条件は厳しすぎですので次回からは易しい

のにして欲しい物です 
隅の老人Ｂ 
Ｈ Ｐ 、 どこかの誰かの Isardam 詰で苦戦中。

７手詰は一目だったのに、次の９手詰がなぜ

解けぬ。あれやこれやで、遅い解答、宜し

く 、です。  

飯山修 

今週木曜～日曜にかけ札幌に私用で行くので

すが （ 私の実家が札幌 ） 今月の詰めパラをみ

たら偶然土曜日に彩棋会があるので顔を出し

てきます。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
【全題正解者】 

雲海、橋本孝治、小峰耕希、真Ｔ、たけとひ

で、橘圭伍、隅の老人Ｂ 
【５題正解】飯山修 

 

 

 
 


